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1 REGULEERIVAD EESKIRJAD
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Kaiki eriolimpia saalihokivoistlusi reguleerivad ametlikud Eriolimpia saalihoki spordireeglid.

Kuna tegemist on rahvusvahelise spordiprogrammiga, on Eriolimpia loonud need reeglid
Rahvusvahelise Saalihokiliidu (IFF) saalihoki reeglite alusel, mis on leitavad aadressil
http://www.floorball.org. Kasutatakse IFF-i vdi riikliku reguleeriva organi reegleid, valja
arvatud juhul, kui need on vastuolus Eriolimpia saalihoki ametlike spordireeglitega voi
artikliga . Sellistel juhtudel kohaldatakse Eriolumpia spordireegleid.



http://www.floorball.org

Lisateavet kaitumisjuhendite, treeningstandardite, meditsiini- ja ohutusnduete, jagunemise,
auhindade, kérgematele vdistlustasemetele edasipaasu kriteeriumide ja Uhendatud
spordialade kohta leiate artiklist 1,
http://media.specialolympics.org/resources/sports-essentials/general/Sports-Rules-
Article-1.pdf .

2 AMETLIKUD URITUSED

Vaistluste valik on méeldud selleks, et pakkuda voistlusvéimalusi sportlastele erinevate
vBimetega. Programmid saavad maarata pakutavad voistlused ja vajaduse korral nende
korraldamise juhised.

Treenerite vastutus on pakkuda treeninguid ja vdistluseid vastavalt iga sportlase oskustele ja
huvidele.

Jargnevalt on loetletud eriolimpiamangudel toimuvad ametlikud vdistlused.

2.1 4 v 4 meeskonna vdistlus

2.2 6 v 6 meeskonna vdistlus

2.3 Uhendatud véistkonnaga vdistlus

2.4 Individuaalsete oskuste vdistlus

3 DIVISIONEERIMINE

3.1 Klassifitseerimise voorud
3.1.1 Klassifitseerimisvoorudes mangivad vdistkonnad vahemalt kaks vahemalt
viieminutilist (4 vs 4) vbi seitsmeminutilist (6 vs 6 ja Unified) hindamismangu.
3.2 Varavavahid
3.2.1 Divisioneerimise komisjon tagab, et kdiki varavavahte hinnatakse
nduetekohaselt.



4V 4 VOISTKONNA VOISTLUSE REEGLID

4.1 Valjak

Special Olympics Floorball 4 vs 4 — rink dimensions and markings

Minimum 20 meters — Maximum 24 meters
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4.1.1 Valjaku mé6tmed:
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e Valjak peab olema vahemalt 20 meetrit x 12 meetrit ja maksimaalselt 24 meetrit x 14
meetrit ning olema Umbritsetud IFFi poolt heakskiidetud ja vastavalt margistatud
portedega. Valjak peab olema ristkulikukujuline, méétmed naitavad pikkust x laiust.

4.1.2 Margistus valjakul
e Koik margistused tuleb teha nelja kuni viie sentimeetri laiuste joonte abil, mis on
selgelt nahtava varviga.
e Margitakse keskjoon ja keskkoht. Keskjoon peab olema paralleelne valjaku lihikeste
killgedega ja jagama valjaku kaheks vordse suurusega pooleks.

4.1.3 Varavavahi alad
e Varavavahi alad peavad olema ristkllikukujulised, kaasa arvatud jooned. Varavavahi
alad peavad paiknema saali pikkade kiilgede suhtes keskel.
e Varavavahi alade tagumised jooned on uhtlasi varavajooned. Varavavahi alade
tagumistele joontele tuleb teha varavapostide margid, nii et markide vaheline kaugus
oleks 1,6 meetrit.



e Varavajooned peavad olema saali pikkade kilgede suhtes keskel. Varavapostide
tahised tehakse kas varavavahi ala tagumiste joonte katkestustega voi lUhikeste
joontega, mis on risti varavavahi ala tagumiste joontega.

e Valjakupunktid margitakse keskjoonele ja varavajoonte kujuteldavatele pikendustele
Uhe meetri kaugusele valjaku pikkadest kiilgedest. Valjakupunktid tahistatakse
ristidena. Punktid keskjoonel vdivad olla kujuteldavad.

4.1.4 Varavad

e |FFi poolt heakskiidetud ja vastavalt margistatud varavad paigutatakse koos
postidega ettenahtud kohale.

e Varava mootmed on 160 cm x 115 cm x 60 cm. Varavate avad peavad olema
suunatud keskkoha poole.

4.1.5 Vahetusalad

e Vahetusalad peavad olema margitud mdlemale poole manguvaljakut. Vahetusalade
laius ei tohi Uletada kolme meetrit, mdddetuna valjakupiirdest.

e Mangijate pingid peavad asetsema sobival kaugusel piirdest ja seal peab olema
piisavalt ruumi kdigile vdistkonna liikkmetele, kes ei viibi valjakul, sealhulgas
treeneritele.

4.1.6 Sekretariaat ja karistuspingid

e Sekretariaat koos karistuspinkidega paigutatakse vahetusalade vastaspoolele,
keskjoone aarde voi vastavalt parimatele ohututele tavadele vdi olemasolevale
ruumile voistluspaigas.

e Sekretariaat ja karistuspingid paigutatakse valjakust sobivale kaugusele. Igale
vdistkonnale peavad olema eraldi karistuspingid, mis paiknevad mdlemal pool
sekretariaati.

e Karistuspinkidel peab olema ruumi vahemalt kahele inimesele. Vabastuse
paigutamiseks sekretariaadi ja karistuspinkide kohta vdib anda korraldav asutus.

4.1.7 Valjaku kontroll

e Kohtunikud kontrollivad aegsasti enne mangu valjaku vastavust nduetele ning
kindlustavad, et kdik puudused parandatakse.

e Kadikide puuduste kohta, mida ei saa kdrvaldada, koostatakse raport. Mangu
korraldaja vastutab puuduste kdrvaldamise eest ning piirde korrasoleku eest mangu
ajal. Kdik ohtlikud objektid tuleb eemaldada vdi pehmete patjadega katta.

4.2 Osalejad

o Vdistluskomitee maarab kindlaks vdistlusnimekirja lubatud suuruse. Eriolimpia

maailmamangudel ei tohi vdistlusnimekirja suurus Gletada 10 méngijat.
4.2.1 Mangijad

e Soovitatav minimaalne koosseis on kuus valjakumangijat ja kaks varavavahti.
Mangijad vdivad olla valjakumangijad vdi varavavahid. Teised mangijad valjaspool
manguprotokolli ei tohi osaleda mangus ega olla vahetusalas.

e Mangu ajal voib igast vbistkonnast olla korraga valjakul neli mangijat, sealhulgas
ainult Uks varavavanht.

e Selleks, et kohtunikud saaksid mangu alustada, peab kummalgi meeskonnal olema
vahemalt kolm valjakumangijat ja nduetekohaselt varustatud varavavaht, vastasel
juhul on I6ppskoor 3:0 meeskonnale, kes reegleid ei rikkunud. Mangu ajal peab
kummalgi meeskonnal olema vahemalt kolm valjakumangijat, vastasel juhul méng



peatatakse ja I6ppskoor on 3:0 meeskonnale, kes reegleid ei rikkunud véi hetkeks
saavutatud tulemus, kui see on nimetatud meeskonnale soodsam.

4.2.2 Méangijate vahetamine

Mangijaid vbib vahetada igal ajal ja piiramatu arvu kordi mangu jooksul.

Kdik vahetused toimuvad vdistkonna enda vahetusalas. Valjakult lahkuv mangija
peab olema valjakult valjas, enne kui vahetusmangija vaib valjakule siseneda.
Vigastatud mangijat, kes lahkub valjakult valjaspool oma vahetusala, ei tohi vahetada
enne, kui mang on katkestatud.

4.2.3 Erieeskirjad varavavahtidele

Kdik varavavahid peavad olema margitud manguprotokolli.

Varavavaht tahistatakse protokollis tdhega “VV”. Varavavahiks margitud mangija ei
tohi sama mangu ajal osaleda kepiga valjakumangijana. Kui meeskond peab
vigastuse voi karistuse tdttu asendama varavavahi véljakumangijaga, on neil
maksimaalselt kolm minutit aega asendaja nduetekohaseks varustamiseks, kuid
seda aega ei tohi kasutada soojenduseks. Uus varavavaht tuleb markida
manguprotokolli ning markida vahetuse aeg.

Varavavahi voib igal ajal asendada valjakumangijaga.

Kui varavavaht lahkub mangu ajal taielikult oma varavaalast, loetakse teda kuni
tagasitulekuni valjakumangijaks, kuid ilma kepita. See ei kehti viske puhul.
Varavavaht loetakse taielikult varavaalast lahkunuks, kui Ukski tema kehaosa ei
puuduta pdrandat varavaala sees. Siiski on varavavahil lubatud hipata oma
varavavahiala sees. Jooned kuuluvad varavavahialasse.

4.2.4 Voistkonna kaptenite erieeskirjad

Igal vbistkonnal peab olema vdistkonna kapten, kes margitakse manguprotokolli.
Kapten tahistatakse protokollis tahega "K". Véistkonna kapten vdib vahetuda ainult
vigastuse, haiguse vdi karistuse korral ning see tuleb markida koos ajaga
manguprotokolli. Valja vahetatud vdistkonna kapten ei tohi sama mangu jooksul
uuesti vdistkonna kaptenina tegutseda.

4.3 Vahendid

4.3.1 Mangija riietus

Kdik véaljakumangijad kannavad vormiriietust, mis koosneb T-sargist, lihikestest
pikstest ja polvesokkidest. Kbik meeskonna valjakuméngijad peavad kandma tapselt
sama vormiriietust. Meeskonna vormiriietus véib olla mis tahes
varvikombinatsiooniga, kuid sargid ei tohi olla hallid. Kui kohtunikud leiavad, et
vdistkondi ei saa vormiriietuse jargi eristada, on kilalismeeskond kohustatud
vahetama. Sokid peavad olema pdlvini tdmmatud, meeskonnal hetaolised ja kui
korraldusasutus otsustab, voistkondade vahel eristatavad.

Koik varavavahid peavad olema riietatud T-sargi ja pikkade plkstega.

Kdik sargid peavad olema nummerdatud. Meeskonna sargid peavad olema
nummerdatud selgesti ndhtavate araabia numbritega seljal ja rinnal. Numbrite kdrgus
seljal peab olema vahemalt 200 millimeetrit ja rinnal véhemalt 70 millimeetrit. Sargil



voib olla mis tahes number vahemikus 1 kuni 99 (kaasa arvatud), kuid
valjakumangijate puhul ei ole 1 lubatud.
Kdik mangijad peavad kandma jalandusid.
Jalatsid peavad olema sisejalandud. Valjaspool jalatseid olevad sokid ei ole lubatud.
Kui mangija kaotab mangu ajal Ghe vdi mdlemad jalandud, voib ta jatkata mangimist
kuni jargmise katkestamiseni.
4.3.2 Kohtunike riietus
e Kohtunikud kannavad sarki, musti lihikesi plkse ja musti pdlvesokke.
e Kohtunike vormi varvikombinatsioon peab olema identne.
4.3.3 Varavavahi varustus

e Varavavaht ei tohi kasutada mangukeppi.

e Varavavaht peab kandma maski, mis vastab IFFi varustusreeglitele ja on vastavalt
margistatud.

o Seda ainult mangu ajal valjakul viibides. Maski igasugune tootlemine, valja
arvatud varvimine, on keelatud.

e Varavavaht voib kasutada mistahes kaitsva suunitlusega varustust, kuid need ega
nende osad ei tohi olla méeldud varava katmiseks.

o Mask ja 6hukesed kindad on lubatud. Kéik kleepjaid elemente sisaldavad voi
hddrdumist takistavad ained on keelatud. Esemete hoidmine varava sees voi
peal on keelatud. Varavavaht ei tohi kasutada varustust, mis ei kata vaid
keha, vaid laiemat pinda, naiteks dlapatju.

e Varavas ei tohi hoida mingeid esemeid.

4.3.4 Meeskonnakapteni varustus

e Vdistkonna kapten kannab kaptenipaela.

e Kaptenipaela kantakse vasakul kdel /6lavarrel ja see peab olema selgelt nahtav. Teip
ei ole kaptenipaelana lubatud.

4.3.5 Isiklik varustus

e Mangija ei tohi kanda isiklikku varustust, mis voib péhjustada vigastusi.

e |siklik varustus hélmab kaitse- ja meditsiinivarustust, kdekellasid, kdrvaréngaid jne.
Kohtunikud otsustavad, mida peetakse ohtlikuks. Kdik kaitsevahendid tuleb
vdimaluse korral kanda riietuse all. Peakatteid ei tohi kanda, valja arvatud elastsed
peapaelad ilma sélmedeta. Igasugused pikad sukkpiksid on valjakumangijatele
keelatud.

e Kui mangija vajab retseptiprille, siis peavad need olema IFF-i poolt heakskiidetud voi
kaitsvad kaitseprillid; need peavad olema valmistatud pehmest materjalist.

4.3.6 Pall

e Pall kaalub 23 grammi ja selle 1&abim66t on 72 millimeetrit. Sellel on 26 auku, millest
igauhe 1abimdot on 11 millimeetrit, ning see peab olema IFFi poolt heaks kiidetud ja
vastavalt margistatud.

4.3.7 Mangukepp

Mangukepp peab olema IFFi poolt heaks kiidetud ja vastavalt margistatud.
Mangukepi igasugune to6tlemine, valja arvatud lGhendamine, on keelatud. Vart voib
Ulalpool vastavat marki teipida, kuid ametlikke marke katta ei tohi.

e Laba ei tohi olla terav ja selle kumerus ei tohi Uletada 30 mm.



Laba ei tohi mingil moel t6ddelda, valja arvatud kumerdamine.

Kumerust mdddetakse laba kdrgeima koha alumisest servast, siis kui mangukepp
lebab tasasel pinnal.

Laba vahetamine on lubatud, kui laba kasutamine koos varrega on heaks kiidetud
ning laba ja varre brand on sama, ent uus laba ei tohi olla nérgendatud.

Varre ja laba vahelise Ghenduskoha teipimine on lubatud, kuid laba nahtavast osast
ei tohi kaetud olla rohkem kui 10 mm.

4.3. 8 Kohtunike varustus

Kohtunikud on varustatud keskmise suurusega plastikust vilede, méddulintide ja
punaste kaartidega

Administratiivne organisatsioon vdib teha erandi ja lubada teist tUlpi vilede
kasutamist.

4 .3.9 Sekretariaadi varustus

Sekretariaadil peab olema kogu varustus, mis nende t66ks vajalik on

4.3.10 Varustuse kontroll

Varustuse kontrollimise ja méotmise tulemuste Ule otsustavad kohtunikud.
Kontrollimist vdib teostada enne mangu ja mangu ajal. Ebakorrektne varustus
(sealhulgas reeglitele mittevastavad mangukepid, aga valja arvatud mangukepi laba
kumeruse mdotmine), mis avastatakse enne mangu véi mangu jooksul, tuleb mangija
poolt korrektseks muuta ning parast seda voib ta alustadal/jatkata mangu.

Reeglite rikkumised meeskonna vormi osas ei tingi Ule Uhe karistuse Gihes mangus
Uhe meeskonna kohta. Iga ebakorrektse varustuse kohta koostatakse raport.
Manguvarustuse kontrollimise ajal ei tohi sekretariaadi juures viibida muid mangijaid
peale meeskonna kaptenite ja selle mangija, kelle varustust kontrollitakse. Parast
kontrollimist jatkub méang mangukatkestuse pdhjustanud situatsioonist.

Laba mddtmist, varre-laba kombinatsiooni, mangukepi vdi varavavahi kiivri IFF
margistuse kontrollimist vdib taotleda vastasmeeskonna kapten

Meeskonna kaptenil on ka 6igus juhtida kohtunike tahelepanu muudele nduete
eiramistele vastasmeeskonna mangijate varustuses, kuid sel juhul on kohtunike
otsustada, kas sekkumine on vajalik vdi mitte. Varustuse, mangukepi voi varavavahi
kiivri margistuse kontrolli voib kusida igal ajal, kuid see teostatakse alles jargmise
mangukatkestuse ajal. Kui kontrolli kiisitakse mangukatkestuse ajal, teostatakse see
koheselt, (kaasa arvatud varavatest ja karistusvisetest tingitud mangukatkestuste
ajal), kuid kui kohtunike meelest mdjutab see vastasmeeskonna jaoks situatsiooni
negatiivselt, viiakse see taide jargmise mangukatkestuse ajal.

Kohtunikud on kohustatud kapteni taotluse puhul laba, laba-varre kombinatsiooni,
mangukepi voi varavavahi kiivri margistust kontrollima, kuid mangukatkestuse kohta
on lubatud ainult tks mddtmine. Manguvarustuse kontrollimise ajal ei tohi
sekretariaadi juures viibida muid mangijaid peale meeskonna kaptenite ja selle
mangija, kelle varustust kontrollitakse. Parast varustuse kontrolli jatkub mang
mangukatkestuse pdhjustanud situatsioonist.

4.4 Kohtunikud



Mangu juhib ja kontrollib Uks v&i kaks kohtunikku, kes peavad olema heaks kiidetud
rahvusliku saalihokiliigu poolt.

Kohtunikel on digus mang katkestada, kui on risk, et selle reegliteparaseks
jatkamiseks pole vdimalust.

4.5 Sekretariaat

Sekretariaat asub selleks ettenahtud kohas.
Sekretariaat (lauakohtunikud) peavad olema neutraalsed ja on vastutavad protokolli,
ajavotmise ja vdimalike teadustamisulesannete eest.

4.6 Manguaeg

4.6.1 Mangu normaalaeg

Mangu normaalaeg voib varieeruda 2 x 7 minutist maksimaalselt kolmeminutilise
vaheajaga kuni 2 x 15 minutini maksimaalselt viieminutilise vaheajaga, kui meeskond
vahetab pooli. See vdib varieeruda vastavalt mangude ajakavale vo6i voistkondade
arvule turniiril.

Pooli vahetades vahetavad meeskonnad ka vahetusalasid. Kodumeeskond valib
poole aegsasti enne kohtumist. Iga uus periood algab lahtil66giga valjaku keskelt.
Sekretariaat on kohustatud perioodi I6ppemisest sireeni vdi muu sobiva heliga marku
andma, juhul kui see ei ole automaatne. Periood v6i mang on labi kohe, kui
I6pusireen on alanud. Vaheaja mddtmine algab koheselt parast perioodi 16ppu.
Meeskonnad vastutavad oma digeaegse valjakule naasmise eest, et mangu parast
vaheaja I6ppu jatkata

Manguaeg on “seisev”.

"Seisev” manguaeg tdhendab, et aeg peatatakse iga kohtunike vile korral ja
kaivitatakse siis, kui pall mangu pannakse.

Kui mangu kulgu segavad ebaloomulikud asjaolud, kasutatakse kolme vilet.
Kohtunikud otsustavad, millised on ebaloomulikud asjaolud, kuid alati on nendeks:
deformeerunud pall, piirde lagunemine, vigastus, varustuse moéotmine, sobimatute
isikute vdi objektide valjakul olek, tulede kas osaline vdi taielik kustumine ning
I6pusireeni kdlamine valel ajal.

Piirde lagunemise puhul ei katkestata mangu enne, kui pall on selle koha Iahedal.
Vigastuste korral katkestatakse mang ainult juhul, kui on kahtlus, et tegu vaib olla
tOsise vigastusega voi kui vigastatud mangija mdjutab mangu kulgu.
Administratiivne organisatsioon vdib teha erandi ja anda loa kasutada "jooksvat”
manguaega. Sel juhul seisatatakse aeg ainult jargmistel juhtudel: varav, karistus,
karistusvise, time-out, kohtunike kolm vilet mangu kulgu segavate ebaloomulike
asjaolude puhul. Manguaja viimasel kolmel minutil kehtib alati "seisev” aeg.
Manguaeg seisatatakse karistusviske ajal.

4.6.2 Time out



Méangu jooksul on mélemal vdistkonnal digus kisida Uhte time-out’i, mida
kasutatatakse esimese mangukatkestuse korral (kohtunikud annavad sel juhul
kolmekordse signaali).

Time-out’i ei vdimaldata, kui seda kusitakse ajal, kui mang kaib ja jargmine
mangukatkestus on vaheaeg. Vaheaeg vaiistab soovi "time-out’ ile ning meeskond ei
kaota vbéimalust seda jargmise perioodi ajal kasutada. Time-out’i vdib kisida igal aja,
kaasa arvatud varavatest ja karistusvisetest tingitud mangukatkestuste ajal, aga mitte
lisaaja jargsete karistusvisete seeria ajal.

Time-out’i saab kisida ainult meeskonna kapten vdi ametiisik. Mangukatkestuse ajal
kisitud time-out viiakse taide koheselt, kuid kui kohtunike meelest mdjutab see
vastasmeeskonna jaoks situatsiooni negatiivselt, viiakse see taide jargmise
mangukatkestuse ajal. Kusitud time-out viiakse alati taide, valja arvatud varava
puhul, kui seda kisinud meeskond v6ib oma soovi tihistada.

Time-out algab kohtuniku vilega, mis antakse, kui meeskonnad on oma vahetusalade
ja kohtunikud sekretariaadilaua juures. Teine vile 30 sekundi parast tahistab
time-out’i I6ppu. Parast time-out’i jatkatakse mangu vastavalt sellele, mis pdhjustas
mangukatkestuse. Karistatud mangija ei tohi time-out’is osaleda.

4.6.3 Lisaaeg

Kui mang, mis peab I6ppema lihe meeskonna voiduga, |6peb viigiliselt, jatkatakse
seda 5-minutilise lisaajaga kuni Uks meeskond 166b varava.

Enne lisaaja algust peetakse 2-minutiline vaheaeg, kuid pooli ei vahetata. Lisaajal
kehtivad aja seisatamisel ja kaivitamisel samad reeglid, mis mangu normaalajalgi.
Lisaaega ei jagata perioodideks. Karistusaeg, mis jai normaalajast alles, jatkub
lisaajal. Kui mangu seis on parast lisaaega endiselt viigis, otsustatakse mangu voitja
karistusvisete seerias

4.6.4 Karistusloogid parast piiratud lisaaega

Mdlemast meeskonnast sooritavad kolmvaljakumangijat the karistusviske.

Kui seis on ka parast seda viigiline, sooritavad samad mangijad veel Uhe
karistusviske, kuni Uks meeskond saavutab Ulekaalu.

Karistusviskeid sooritatakse kordamoéoda. Kohtunikud otsustavad, kumba varavat
kasutatakse ja korraldavad meeskondade kaptenite vahel loosimise. Selle vbitja
otsustab, kumb meeskond alustab karistusvisete sooritamist. Meeskonna kapten voi
ametiisik annab kohtunikele ja sekretariaadile kirjalikult teada, milliste numbritega
mangijad karistusviskeid sooritavad ja millises jarjekorras. Kohtunikud on vastutavad,
et karistusviskeid sooritatakse tapselt meeskonna poolt teada antud jarjekorras.
Kohe, kui ilks meeskond on saavutanud karistusvisete sooritamisel tlekaalu, on
mang Iéppenud ja vditnud meeskonnale arvestatakse Uhevaravaline vdit. Korraliste
karistusvisete ajal loetakse llekaalu saavutamiseks olukorda, kui tiks meeskond
juhib suurema arvu varavatega, kui vastasmeeskonnal veel sooritamata
karistusviskeid alles on. Lisakaristusvisete puhul loetakse Ulekaalu saavutamiseks
olukorda, kui Uks meeskond on 166nud Uhe varava rohkem kui vastasmeeskond ja
mdlemad meeskonnad on sooritanud vordse arvu karistusviskeid. Lisakaristuviskeid
ei pea sooritama samas jarjekorras kui korralisi, kuid Uks mangija ei voi sooritada
oma kolmandat karistusviset enne, kui kéik tema meeskonna poolt karistusviseteks
Ules antud mangijad on sooritanud oma teise karistusviske jne.



Kui moni teada antud mangijatest saab karistuse karistusvisete jooksul, valib kapten
mangija, kes ei ole veel viskeseeriaks Ules antud karistuse saanud mangijat
asendama. Kui varavavaht saab karistusvisete ajal karistuse, asendatakse ta
varuvaravavahiga. Kui meeskonnal varuvaravavahti ei ole, on neil maksimaalselt 3
minutit aega (seda aega ei tohi kasutada soojenduseks), et riietada varavavahiks
mangija, kes ei ole viskeseeriaks reeglite kohaselt varavavahina ules antud. Uus
varavavaht ja vahetuse toimumise aeg margitakse protokolli. Meeskond, kel ei ole viit
valjakumangijat keda lles anda, saab diguse ainult nii mitmele karistusviskele, kui
palju neil Ules antud mangijaid on. Sama kehtib ka lisakaristusvisete kohta.

4.6.5 Varavad

Loetud varavad

Varav loetakse, kui see on digesti 166dud ja kinnitatud lahtilé6giga keskpunktist

Kadik loetud varavad margitakse protokolli koos 166mise aja, 166ja ja sd6duandja
numbritega. S66du andnud mangijaks loetakse mangija, kes aktiivselt osales varava
stinnis. lgale varavale margitakse ainult Uks s6dtja. Lisaajal 166dud varav voi
karistusviskest parast perioodi véi mangu I6ppu 166dud varavat ei kinnitata
lahtilodgiga keskpunktist, kuid see loetakse, kui mélemad kohtunikud osutavad
keskpunktile ja varav on protokolli kirja pandud.

Loetud varavat ei saa parast lahtil66gi sooritamist tlhistada.

Kui kohtunikud on kindlad, et loetud varav on ebadiglane. tuleb sellest teatada.

Oigesti 166dud varavad

Kui pall tervikuna Uletab varavajoone eestpoolt ning seda 166di digel viisil
véaljakumangija kepiga ja vahetult enne varava 166mist voi seoses sellega ei
sooritanud riindav meeskond Uhtegi reeglite rikkumist, mille eest maaratakse
vabaldok voi karistus.

Siia alla kuulub,

o kui varav on oma kohalt ara nihkunud ja pall tletab varavajoone postimarkide
vahelt ja allpool kujuteldavat pdiklatti.

o Kui lilakse omavarav. Omavaravaks loetakse kui mangija aktiivselt
mangukepi vdi kehaga suunab palli oma varavasse. Kui reegleid
mitterikkunud meeskond 166b edasilikatud karistuse ajal omavarava, varav
loetakse.

o Omavarav margitakse protokolli kui OV.

Kui pall tervikuna Uletab varavajoone eestpoolt parast seda, kui kaitsva meeskonna
mangija on seda oma mangukepi vbi kehaga suunanud v6i rindava meeskonna
mangija on seda tahtmatult oma kehaga suunanud ja vahetult enne varava 166mist
vOi seoses sellega ei sooritanud rindav meeskond uhtegi reeglite rikkumist, mille
eest maaratakse vabal6ok voi karistus.

Varavat ei loeta digesti [66duks, kui rindava meeskonna valjakumangija 166b palli
tahtlikult vahetult enne selle varavasse suunamist. Kui mangija on 166nud varava
ebakorrektse mangukepiga ja viga margatakse parast seda, kui pall on tletanud
varavajoone, varav loetakse.



e Kui mangija, kes ei ole protokolli margitud vai on valesti nummerdatud, osaleb varava
|[66misel. Osalema tahendab I66ma voi s66tma.

Valesti I160dud varavad

e Kui rindava meeskonna mangija on vahetult enne varava 166mist voi seoses sellega
rikkunud reegleid viisil, et selle eest maaratakse vabalook voi karistus.

e Siia alla kuulub ka see, kui meeskond 166b varava mangides liigse(te) mangija(te)ga
voi viibib valjakul karistatud méangija voi on rindava meeskonna mangija nihutanud
varava oma kohalt ara.

e Kui rindava meeskonna mangija |66b vdi suunab palli tahtlikult mdne oma
kehaosaga ja pall laheb varavasse, isegi puudutades enne vastest, tema varustust
voi rindava meeskonna mangijat. Kuna seda ei loeta reeglite rikkumiseks, jatkatakse
mangu lahtilédgiga.

Kui pall Uletab varavajoone sireeni ajal voi parast seda.

Kui pall Idheb varavasse ilma varavajoont eestpoolt Gletamata.

Kui varavavaht |166b vdi viskab palli vastase varavasse, isegi puudutades vastest,
tema varustust voi rindava meeskonna mangijat. Kuna seda ei loeta reeglite
rikkumiseks, jatkatakse mangu lahtil6ogiga.

e Kui kaitsev meeskond 166b edasillikatud karistuse ajal varava. Karistus suunatakse
taitmisele ja mangu jatkatakse lahtilddgiga

e Kui rindav vdistkond I66b hilinenud karistuse ajal varava, viiakse karistus labi ja
mang jatkub lahtilddgiga.

e Kui pall pérkab Uhest kohtunikust otse varavasse.



56V 6 VOISTKONNA VOISTLUSE REEGLID

5.1 Valjak
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5.1.1 Véljaku mddtmed
e Valjak peab olema vahemalt 40 meetrit x 20 meetrit ja maksimaalselt 44 meetrit x 22
meetrit ning olema Umbritsetud IFFi poolt heakskiidetud ja vastavalt margistatud
portedega. Véljak on nelinurkne ja mdddud on antud pikkus x laius skaalal. Vaikseim
lubatud valjak on 36x18 m.

5.1.2 Margistus valjakul
e Kogu margistus tehakse joontega, mis on 4-5 cm laiused ja selgesti eristatavat varvi.
e Tahistatakse keskjoon ja keskpunkt.
e Keskjoon on valjaku lihemate kllgedega paralleelne ja jagab valjaku kaheks
modtmetelt vordseks pooleks.

5.1.3 Varavavahi alad



Varavaalad mddtudega 4x5 m margitakse 2,85 m kaugusele véljaku lGhemast
servast.

Véravaalad on nelinurksed ja méddud on antud pikkus x laius skaalal (jooned kaasa
arvatud). Varavaalad paigutatakse piirde pikemate servade suhtes tsentrisse.
Véaravavahialad méétudega 1x2,5 m margitakse varavaala sisse tagumisest joonest
0,65 m kaugusele.

Varavaalad on nelinurksed ja m66dud on antud pikkus x laius skaalal (jooned kaasa
arvatud). Varavaalad paigutatakse piirde pikemate servade suhtes tsentrisse.
Varavavahialade tagumised jooned on Ghtlasi ka varavajooned. Méargid
varavapostide jaoks tehakse varavavahialade tagumisele joonele nii, et nende vahe
oleks 1,6 m.

Varavajooned paigutatakse piirde pikemate servade suhtes tsentrisse. Margid
varavapostide jaoks tehakse kas varavajoone katkestustega voi llihikeste
varavajoonega risti olevate joontega.

Lahtil66gi kohad, mille maksimaalne diameeter on 30 cm, margitakse keskjoonele ja
varavajoonte mottelistele pikendustele, 1,5 m kaugusele valjaku pikematest
kilgedest.

Lahtiléégi kohad vdib tahistatada ristidega. Keskjoonel voib lahtilddgi kohad ka
tahistamata jatta.

5.1.4 Varavad

IFFi poolt heakskiidetud ja vastavalt margistatud varavapuurid paigutatakse koos
postidega ettenahtud margile.

Varava mddtmed on 160 sentimeetrit x 115 sentimeetrit x 60 sentimeetrit.
Varavapuuride avad peavad olema suunatud keskkoha poole.

5.1. 5 Vahetusalad

Vahetusalad peavad olema margitud mdélemale poole manguvaljakut. Vahetusalade
laius ei tohi Uletada kolme meetrit, mé6detuna valjakupiirdest.

Mangijate pingid peavad asetsema sobival kaugusel piirdest ja seal peab olema
piisavalt ruumi kdigile vdistkonna liikkmetele, kes ei viibi valjakul, sealhulgas
treeneritele.

5.1.6 Sekretariaat ja karistuspingid

Sekretariaat koos karistuspinkidega paigutatakse vahetusalade vastaspoolele,
keskjoone aarde voi vastavalt parimatele ohututele tavadele vdi olemasolevale
ruumile voistluspaigas.

Sekretariaat ja karistuspingid paigutatakse valjakust sobivale kaugusele. Igale
vdistkonnale peavad olema eraldi karistuspingid, mis paiknevad mdlemal pool
sekretariaati.

Karistuspinkidel peab olema ruumi vahemalt kahele inimesele. Vabastuse
paigutamiseks sekretariaadi ja karistuspinkide kohta vdib anda korraldav asutus.

5.1.7 Valjaku kontroll

Kohtunikud kontrollivad aegsasti enne mangu valjaku vastavust nduetele ning
kindlustavad, et kdik puudused parandatakse.

Koikide puuduste kohta, mida ei saa kdrvaldada, koostatakse raport. Mangu
korraldaja vastutab puuduste kdrvaldamise eest ning piirde korrasoleku eest mangu
ajal. Kdik ohtlikud objektid tuleb eemaldada vdi pehmete patjadega katta.



5.2 Osalejad

o Vdistluskomitee maarab kindlaks vdistlusnimekirja lubatud suuruse. Eriolimpia
maailmamangudel ei tohi vdistlusnimekirja suurus uletada 12 mangijat.

5.2.1 Mangijad

e Soovitatav minimaalne koosseis on kaheksa valjakumangijat, sealhulgas kaks
varavavahti. Mangijad vdivad olla valjakumangijad vdi varavavahid. Teised mangijad
valjaspool manguprotokolli ei tohi osaleda mangus ega olla vahetusalas.

e Mangu ajal voib igast vdistkonnast olla korraga valjakul kuus mangijat, sealhulgas
ainult tks varavavaht.

e Selleks, et kohtunikud saaksid mangu alustada, peab kummalgi meeskonnal olema
vahemalt viis valjakumangijat ja nbuetekohaselt varustatud varavavaht, vastasel
juhul on I6ppskoor 5:0 meeskonnale, kes reegleid ei rikkunud. Mangu ajal peab
kummalgi meeskonnal olema vahemalt neli valjakumangijat, vastasel juhul mang
peatatakse ja Idppskoor on 5:0 meeskonnale, kes reegleid ei rikkunud voi hetkeks
saavutatud tulemus, kui see on nimetatud meeskonnale soodsam.

5.2.2 Mangijate vahetamine

e Mangijaid vbib vahetada igal ajal ja piiramatu arvu kordi mangu jooksul.

e KOaik vahetused toimuvad vdistkonna enda vahetusalas. Valjakult lahkuv mangija
peab olema valjakult valjas, enne kui vahetusmangija voib valjakule siseneda.
Vigastatud mangijat, kes lahkub valjakult valjaspool oma vahetusala, ei tohi vahetada
enne, kui mang on katkestatud.

5.2.3 Erieeskirjad varavavahtidele

e KOaik varavavahid peavad olema margitud manguprotokolli.

e Varavavaht tahistatakse protokollis tdhega “VV”. Varavavahiks margitud mangija ei
tohi sama mangu ajal osaleda kepiga valjakumangijana. Kui meeskond peab
vigastuse voi karistuse tottu asendama varavavahi valjakumangijaga, on neil
maksimaalselt kolm minutit aega asendaja nduetekohaseks varustamiseks, kuid
seda aega ei tohi kasutada soojenduseks. Uus varavavaht tuleb markida
manguprotokolli ning markida vahetuse aeg.

e Varavavahi voib igal ajal asendada valjakumangijaga.

e Kui varavavaht lahkub mangu ajal taielikult oma varavaalast, loetakse teda kuni
tagasitulekuni valjakumangijaks, kuid ilma kepita. See ei kehti viske puhul.
Varavavaht loetakse taielikult varavaalast lahkunuks, kui Ukski tema kehaosa ei
puuduta pdrandat varavaala sees. Siiski on varavavahil lubatud hipata oma
varavavahiala sees. Jooned kuuluvad varavavahialasse.

5.2.4 VVdistkonna kaptenite erieeskirjad

e |gal vdistkonnal peab olema voistkonna kapten, kes margitakse manguprotokolli.

e Kapten tahistatakse protokollis tdhega "K". Vdistkonna kapten véib vahetuda ainult
vigastuse, haiguse vdi karistuse korral ning see tuleb markida koos ajaga
manguprotokolli. Valja vahetatud vdistkonna kapten ei tohi sama mangu jooksul
uuesti vdistkonna kaptenina tegutseda.



5.3 Vahendid

5.3.1 Méangijate riietus
e KaOaik valjakumangijad kannavad vormiriietust, mis koosneb T-sargist, IUhikestest
pukstest ja polvesokkidest. Kdik meeskonna valjakumangijad peavad kandma tapselt
sama vormiriietust. Meeskonna vormiriietus véib olla mis tahes
varvikombinatsiooniga. Kui kohtunikud leiavad, et vdistkondi ei saa vormiriietuse jargi
eristada, on kilalismeeskond kohustatud vahetama. Sokid peavad olema pélvini
tdmmatud, meeskonnal Uhetaolised ja kui korraldusasutus otsustab, voistkondade
vahel eristatavad.
Kdik varavavahid peavad olema riietatud T-sargi ja pikkade pukstega.
Koik sargid peavad olema nummerdatud. Meeskonna sargid peavad olema
nummerdatud selgesti ndhtavate araabia numbritega seljal ja rinnal. Numbrite kérgus
seljal peab olema vahemalt 200 millimeetrit ja rinnal vahemalt 70 millimeetrit. Sargil
voib olla mis tahes number vahemikus 1 kuni 99 (kaasa arvatud), kuid
véaljakumangijate puhul ei ole 1 lubatud.
Kb&ik mangijad peavad kandma jalandusid.
Jalatsid peavad olema sisejalandud. Valjaspool jalatseid olevad sokid ei ole lubatud.
Kui mangija kaotab mangu ajal the véi mdlemad jalandud, voib ta jatkata mangimist
kuni jargmise katkestamiseni.
5.3.2 Kohtunike riietus
e Kohtunikud kannavad sarki, musti IUhikesi pukse ja musti pdlvesokke.
e Kohtunike vormi varvikombinatsioon peab olema identne.
5.3.3 Varavavahi varustus
e Varavavaht ei tohi kasutada mangukeppi.
e Varavavaht peab kandma maski, mis vastab IFFi varustusreeglitele ja on vastavalt
margistatud.

o Seda ainult mangu ajal valjakul viibides. Maski igasugune t66tlemine, valja
arvatud varvimine, on keelatud.

e Varavavaht vdib kasutada mistahes kaitsva suunitlusega varustust, kuid need ega
nende osad ei tohi olla mdeldud varava katmiseks.

o Mask ja 6hukesed kindad on lubatud. Kdik kleepjaid elemente sisaldavad voi
hddrdumist takistavad ained on keelatud. Esemete hoidmine varava sees voi
peal on keelatud. Varavavaht ei tohi kasutada varustust, mis ei kata vaid
keha, vaid laiemat pinda, naiteks dlapatju.

e Varavas ei tohi hoida mingeid esemeid.
5.3.4 Meeskonna kapteni varustus
e Vdistkonna kapten kannab kaptenipaela.
e Kaptenipaela kantakse vasakul kdel /6lavarrel ja see peab olema selgelt ndhtav. Teip
ei ole kaptenipaelana lubatud.

5.3.5 Isiklik varustus

e Mangija ei tohi kanda isiklikku varustust, mis voib péhjustada vigastusi.

e |sikliku varustuse hulka kuuluvad kaitsva ja meditsiinilise otstarbega esemed,
kaitseprillid, kellad, kdrvardngad jms. Kohtunikud otsustavad, mis on ohtlik.
Kaitsevarustust kantakse vdimaluse korral riiete all. Kui kohalik alaliit ei ole
otsustanud teisiti, peavad alussargid ja muu alusriietus olema sama varvi kui
vdistlusvorm. Jalgadel kantava alusriietuse puhul on lubatud ka must varv. Kdik



peakatted, valja arvatud ilma s6lmeta elastsed peapaelad, on keelatud. Igasugused
pikad puksid on valjakumangijate jaoks keelatud. Administratiivne organisatsioon
voib antud asjas lubada kirjaliku avalduse alusel erandeid.

e Kui mangija kannab kaitseprille, peavad need vastama IFF tehnilistele eeskirjadele ja
olema vastavalt margistatud

e Kaitseprillide modifitseerimine on keelatud. Kui mangija kaotab mangimise ajal
kaitseprillid, vdib ta mangimist jatkata kuni jargmise mangukatkestuseni.

5.3.6 Pall

e Pall kaalub 23 grammi ja selle 1abim66t on 72 millimeetrit. Sellel on 26 auku, millest
igalihe 1abimddt on 11 millimeetrit, ning see peab olema IFFi poolt heaks kiidetud ja
vastavalt margistatud.

5.3.7 Mangukepp

Mangukepp peab olema IFFi poolt heaks kiidetud ja vastavalt margistatud.
Mangukepi igasugune t66tlemine, valja arvatud lihendamine, on keelatud. Vart voib
Ulalpool vastavat marki teipida, kuid ametlikke marke katta ei tohi.
Laba ei tohi olla terav ja selle kumerus ei tohi tletada 30 mm.
Laba ei tohi mingil moel td6delda, valja arvatud kumerdamine.
Kumerust mdddetakse laba kdrgeima koha alumisest servast, siis kui mangukepp
lebab tasasel pinnal.

e |aba vahetamine on lubatud, kui laba kasutamine koos varrega on heaks kiidetud
ning laba ja varre brand on sama, ent uus laba ei tohi olla nérgendatud.

e Varre ja laba vahelise thenduskoha teipimine on lubatud, kuid laba nahtavast osast
ei tohi kaetud olla rohkem kui 10 mm.

5.3.8 Kohtunike varustus

e Kohtunikud on varustatud keskmise suurusega plastikust vilede, méddulintide ja
punaste kaartidega

e Administratiivne organisatsioon véib teha erandi ja lubada teist tulpi vilede
kasutamist.

5.3.9 Sekretariaadi varustus
e Sekretariaadil peab olema kogu varustus, mis nende tooks vajalik on
5.3.10 Varustuse kontroll

e Varustuse kontrollimise ja moé6tmise tulemuste Ule otsustavad kohtunikud.

e Kontrollimist voib teostada enne mangu ja mangu ajal. Ebakorrektne varustus
(sealhulgas reeglitele mittevastavad mangukepid, aga valja arvatud mangukepi laba
kumeruse mddtmine), mis avastatakse enne mangu véi mangu jooksul, tuleb mangija
poolt korrektseks muuta ning parast seda voib ta alustadal/jatkata mangu.

e Reeglite rikkumised meeskonna vormi osas ei tingi Ule tGhe karistuse ihes mangus
Uhe meeskonna kohta. Iga ebakorrektse varustuse kohta koostatakse raport.
Manguvarustuse kontrollimise ajal ei tohi sekretariaadi juures viibida muid mangijaid
peale meeskonna kaptenite ja selle mangija, kelle varustust kontrollitakse. Parast
kontrollimist jatkub mang mangukatkestuse pdhjustanud situatsioonist.



e Laba mddtmist, varre-laba kombinatsiooni, mangukepi vdi varavavahi Kiivri IFF
margistuse kontrollimist voib taotleda vastasmeeskonna kapten

e Meeskonna kaptenil on ka digus juhtida kohtunike tdhelepanu muudele nduete
eiramistele vastasmeeskonna mangijate varustuses, kuid sel juhul on kohtunike
otsustada, kas sekkumine on vajalik voi mitte. Varustuse, mangukepi vdi varavavahi
kiivri margistuse kontrolli véib kisida igal ajal, kuid see teostatakse alles jargmise
mangukatkestuse ajal. Kui kontrolli kiisitakse mangukatkestuse ajal, teostatakse see
koheselt, (kaasa arvatud varavatest ja karistusvisetest tingitud mangukatkestuste
ajal), kuid kui kohtunike meelest méjutab see vastasmeeskonna jaoks situatsiooni
negatiivselt, viiakse see taide jargmise mangukatkestuse ajal.

e Kohtunikud on kohustatud kapteni taotluse puhul laba, laba-varre kombinatsiooni,
mangukepi voi varavavahi kiivri margistust kontrollima, kuid mangukatkestuse kohta
on lubatud ainult iks mddtmine. Manguvarustuse kontrollimise ajal ei tohi
sekretariaadi juures viibida muid mangijaid peale meeskonna kaptenite ja selle
mangija, kelle varustust kontrollitakse. Parast varustuse kontrolli jatkub mang
mangukatkestuse pohjustanud situatsioonist.

5.4 Kohtunikud

e Mangu juhib ja kontrollib Uks vdi kaks kohtunikku, kes peavad olema heaks kiidetud
rahvusliku saalihokiliigu poolt.

e Kohtunikel on digus mang katkestada, kui on risk, et selle reegliteparaseks
jatkamiseks pole voimalust.

5.5 Sekretariaat

e Sekretariaat asub selleks ettendhtud kohas.
e Sekretariaat (lauakohtunikud) peavad olema neutraalsed ja on vastutavad protokolli,
ajavotmise ja voimalike teadustamisllesannete eest.

5.6 Manguaeg

5.6.1 Mangu normaalaeg

e Mangu normaalaeg on 3 x 20 minutit koos kahe 10-minutilise vaheajaga, kui
meeskond vahetab pooli. See voib varieeruda vastavalt mangude ajakavale voi
vdistkondade arvule turniiril. Korraldav sasutus voib teha erandi [ihema méanguaja
puhul, kuid mitte vahem kui 3 x 15 minutit.

e Pooli vahetades vahetavad meeskonnad ka vahetusalasid. Kodumeeskond valib
poole aegsasti enne kohtumist. Iga uus periood algab lahtilodgiga valjaku keskelt.
Sekretariaat on kohustatud perioodi I6ppemisest sireeni vdi muu sobiva heliga marku
andma, juhul kui see ei ole automaatne. Periood v6i mang on |abi kohe, kui
I6pusireen on alanud. Vaheaja mddtmine algab koheselt parast perioodi 16ppu.
Meeskonnad vastutavad oma digeaegse valjakule naasmise eest, et mangu parast
vaheaja |6ppu jatkata



Manguaeg on “seisev”.

"Seisev” manguaeg tahendab, et aeg peatatakse iga kohtunike vile korral ja
kaivitatakse siis, kui pall mangu pannakse.

Kui mangu kulgu segavad ebaloomulikud asjaolud, kasutatakse kolme vilet.
Kohtunikud otsustavad, millised on ebaloomulikud asjaolud, kuid alati on nendeks:
deformeerunud pall, piirde lagunemine, vigastus, varustuse moéotmine, sobimatute
isikute voi objektide valjakul olek, tulede kas osaline vdi taielik kustumine ning
IBpusireeni kdlamine valel ajal.

Piirde lagunemise puhul ei katkestata mangu enne, kui pall on selle koha lahedal.
Vigastuste korral katkestatakse mang ainult juhul, kui on kahtlus, et tegu voib olla
tdsise vigastusega voi kui vigastatud mangija méjutab mangu kulgu.
Administratiivne organisatsioon voib teha erandi ja anda loa kasutada "jooksvat”
manguaega. Sel juhul seisatatakse aeg ainult jargmistel juhtudel: varav, karistus,
karistusvise, time-out, kohtunike kolm vilet mangu kulgu segavate ebaloomulike
asjaolude puhul. Manguaja viimasel kolmel minutil kehtib alati "seisev” aeg.
Manguaeg seisatatakse karistusviske ajal.

5.6.2 Time out

Mangu jooksul on mélemal véistkonnal digus kusida Uhte time-out’i, mida
kasutatatakse esimese mangukatkestuse korral (kohtunikud annavad sel juhul
kolmekordse signaali).

Time-out'i ei vbimaldata, kui seda kisitakse ajal, kui mang kaib ja jargmine
mangukatkestus on vaheaeg. Vaheaeg vaiistab soovi "time-out’ ile ning meeskond ei
kaota vbéimalust seda jargmise perioodi ajal kasutada. Time-out’i vdib kisida igal aja,
kaasa arvatud varavatest ja karistusvisetest tingitud mangukatkestuste ajal, aga mitte
lisaaja jargsete karistusvisete seeria ajal.

Time-out’i saab kisida ainult meeskonna kapten vdi ametiisik. Mangukatkestuse ajal
kisitud time-out viiakse taide koheselt, kuid kui kohtunike meelest mdjutab see
vastasmeeskonna jaoks situatsiooni negatiivselt, viiakse see taide jargmise
mangukatkestuse ajal. Kusitud time-out viiakse alati taide, valja arvatud varava
puhul, kui seda kisinud meeskond v6ib oma soovi tihistada.

Time-out algab kohtuniku vilega, mis antakse, kui meeskonnad on oma vahetusalade
ja kohtunikud sekretariaadilaua juures. Teine vile 30 sekundi parast tahistab
time-out’i I6ppu. Parast time-out’i jatkatakse mangu vastavalt sellele, mis pdhjustas
mangukatkestuse. Karistatud mangija ei tohi time-out’is osaleda.

5.6.3 Lisaaeg

Kui mang, mis peab I6ppema ihe meeskonna vodiduga, |6peb viigiliselt, jatkatakse
seda 5-minutilise lisaajaga kuni Uks meeskond 166b varava.

Enne lisaaja algust peetakse 2-minutiline vaheaeg, kuid pooli ei vahetata. Lisaajal
kehtivad aja seisatamisel ja kaivitamisel samad reeglid, mis mangu normaalajalgi.
Lisaaega ei jagata perioodideks. Karistusaeg, mis jai normaalajast alles, jatkub
lisaajal. Kui mangu seis on parast lisaaega endiselt viigis, otsustatakse mangu voitja
karistusvisete seerias

5.6.4 Karistusldogid parast piiratud lisaaega

Mdlemast meeskonnast sooritavad kolmvaljakumangijat the karistusviske.



Kui seis on ka parast seda viigiline, sooritavad samad mangijad veel Uhe
karistusviske, kuni Uks meeskond saavutab Ulekaalu.

Karistusviskeid sooritatakse kordamédda. Kohtunikud otsustavad, kumba varavat
kasutatakse ja korraldavad meeskondade kaptenite vahel loosimise. Selle véitja
otsustab, kumb meeskond alustab karistusvisete sooritamist. Meeskonna kapten véi
ametiisik annab kohtunikele ja sekretariaadile kirjalikult teada, milliste numbritega
mangijad karistusviskeid sooritavad ja millises jarjekorras. Kohtunikud on vastutavad,
et karistusviskeid sooritatakse tapselt meeskonna poolt teada antud jarjekorras.
Kohe, kui Uks meeskond on saavutanud karistusvisete sooritamisel tlekaalu, on
mang I6ppenud ja vditnud meeskonnale arvestatakse tUihevaravaline voit. Korraliste
karistusvisete ajal loetakse ulekaalu saavutamiseks olukorda, kui uks meeskond
juhib suurema arvu varavatega, kui vastasmeeskonnal veel sooritamata
karistusviskeid alles on. Lisakaristusvisete puhul loetakse Ulekaalu saavutamiseks
olukorda, kui Uks meeskond on 166nud Uhe varava rohkem kui vastasmeeskond ja
mdlemad meeskonnad on sooritanud vordse arvu karistusviskeid. Lisakaristuviskeid
ei pea sooritama samas jarjekorras kui korralisi, kuid ks mangija ei vdi sooritada
oma kolmandat karistusviset enne, kui kdik tema meeskonna poolt karistusviseteks
Ules antud mangijad on sooritanud oma teise karistusviske jne.

Kui moni teada antud mangijatest saab karistuse karistusvisete jooksul, valib kapten
mangija, kes ei ole veel viskeseeriaks lles antud karistuse saanud mangijat
asendama. Kui varavavaht saab karistusvisete ajal karistuse, asendatakse ta
varuvaravavahiga. Kui meeskonnal varuvaravavahti ei ole, on neil maksimaalselt 3
minutit aega (seda aega ei tohi kasutada soojenduseks), et riietada varavavahiks
mangija, kes ei ole viskeseeriaks reeglite kohaselt varavavahina ules antud. Uus
varavavaht ja vahetuse toimumise aeg margitakse protokolli. Meeskond, kel ei ole viit
valjakumangijat keda lles anda, saab diguse ainult nii mitmele karistusviskele, kui
palju neil Ules antud mangijaid on. Sama kehtib ka lisakaristusvisete kohta.

5.6.5 Varavad

Loetud varavad

Varav loetakse, kui see on digesti 166dud ja kinnitatud lahtilé6giga keskpunktist

Kodik loetud varavad margitakse protokolli koos 166mise aja, 166ja ja s66duandja
numbritega. S66du andnud mangijaks loetakse mangija, kes aktiivselt osales varava
slinnis. lgale varavale margitakse ainult Gks s6dtja. Lisaajal 166dud varav voi
karistusviskest parast perioodi véi mangu I6ppu 166dud varavat ei kinnitata
lahtilddgiga keskpunktist, kuid see loetakse, kui mélemad kohtunikud osutavad
keskpunktile ja varav on protokolli kirja pandud.

Loetud varavat ei saa parast lahtil66gi sooritamist tlhistada.

Kui kohtunikud on kindlad, et loetud varav on ebadiglane. tuleb sellest teatada.

Oigesti 166dud varavad

Kui pall tervikuna Uletab varavajoone eestpoolt ning seda 166di digel viisil
valjakumangija kepiga ja vahetult enne varava 166mist voi seoses sellega ei



Valesti

sooritanud rindav meeskond Uhtegi reeglite rikkumist, mille eest maaratakse
vabaldok vdi karistus.
Siia alla kuulub,

o kui varav on oma kohalt dra nihkunud ja pall tUletab varavajoone postimarkide
vahelt ja allpool kujuteldavat pdiklatti.

o Kuilulakse omavarav. Omavaravaks loetakse kui mangija aktiivselt
mangukepi vbi kehaga suunab palli oma varavasse. Kui reegleid
mitterikkunud meeskond 166b edasiliikatud karistuse ajal omavarava, varav
loetakse.

o Omavarav margitakse protokolli kui OV.

Kui pall tervikuna Uletab varavajoone eestpoolt parast seda, kui kaitsva meeskonna
mangija on seda oma mangukepi voi kehaga suunanud vdi rindava meeskonna
mangija on seda tahtmatult oma kehaga suunanud ja vahetult enne varava 166mist
vOi seoses sellega ei sooritanud rindav meeskond Uhtegi reeglite rikkumist, mille
eest maaratakse vabal6ok voi karistus.

Varavat ei loeta digesti 166duks, kui rindava meeskonna valjakumangija 166b palli
tahtlikult vahetult enne selle varavasse suunamist. Kui mangija on 166nud varava
ebakorrektse mangukepiga ja viga margatakse parast seda, kui pall on Uletanud
varavajoone, varav loetakse.

Kui mangija, kes ei ole protokolli margitud voi on valesti nummerdatud, osaleb varava
I66misel. Osalema tahendab I66ma v6i so6tma.

[66dud varavad

Kui rindava meeskonna mangija on vahetult enne varava |60mist vdi seoses sellega
rikkunud reegleid viisil, et selle eest maaratakse vabaldok voi karistus.

Siia alla kuulub ka see, kui meeskond 166b varava mangides liigse(te) mangija(te)ga
voi viibib valjakul karistatud mangija voi on rindava meeskonna mangija nihutanud
varava oma kohalt ara.

Kui rindava meeskonna mangija 166b v6i suunab palli tahtlikult méne oma
kehaosaga ja pall laheb varavasse, isegi puudutades enne vastest, tema varustust
vOi rindava meeskonna mangijat. Kuna seda ei loeta reeglite rikkumiseks, jatkatakse
mangu lahtilédgiga.

Kui pall Uletab varavajoone sireeni ajal voi parast seda.

Kui pall laheb varavasse ilma varavajoont eestpoolt Gletamata.

Kui varavavaht 166b voi viskab palli vastase varavasse, isegi puudutades vastest,
tema varustust v6i rindava meeskonna mangijat. Kuna seda ei loeta reeglite
rikkumiseks, jatkatakse mangu lahtilédgiga.

Kui kaitsev meeskond 166b edasilikatud karistuse ajal varava. Karistus suunatakse
taitmisele ja mangu jatkatakse lahtil6ogiga

Kui rindav vdistkond 166b hilinenud karistuse ajal varava, viiakse karistus labi ja
mang jatkub lahtilodgiga.

Kui pall pérkab Uhest kohtunikust otse varavasse.



6 UHENDATUD VOISTKONDADE VOISTLUSE
REEGLID

6.1 Valjak

6.1.1 Véljaku mdétmed:

Valjak peab olema vahemalt 24 meetrit x 14 meetrit ja maksimaalselt 30 meetrit x 15
meetrit ning olema Umbritsetud IFFi poolt heakskiidetud ja vastavalt margistatud
portedega. Valjak peab olema ristkulikukujuline, mé6tmed naitavad pikkust x laiust.
Soovitatav on mangida 30 m x 15 m valjakul.

6.1.2 Margistus valjakul

Kdik margistused tuleb teha nelja kuni viie sentimeetri laiuste joonte abil, mis on
selgelt nahtava varviga.

Margitakse keskjoon ja keskkoht. Keskjoon peab olema paralleelne valjaku lUhikeste
kulgedega ja jagama valjaku kaheks vordse suurusega pooleks.

6.1.3 Varavavahi alad

Varavavahi alad peavad olema ristkulikukujulised, kaasa arvatud jooned. Varavavahi
alad peavad paiknema saali pikkade kiilgede suhtes keskel.

Varavavahi alade tagumised jooned on uhtlasi varavajooned. Varavavahi alade
tagumistele joontele tuleb teha varavapostide margid, nii et markide vaheline kaugus
oleks 1,6 meetrit.

Varavajooned peavad olema saali pikkade kilgede suhtes keskel. Varavapostide
tahised tehakse kas varavavahi ala tagumiste joonte katkestustega vai liihikeste
joontega, mis on risti varavavahi ala tagumiste joontega.

Valjakupunktid margitakse keskjoonele ja varavajoonte kujuteldavatele pikendustele
Uhe meetri kaugusele valjaku pikkadest kiilgedest. Valjakupunktid tahistatakse
ristidena. Punktid keskjoonel vdivad olla kujuteldavad.

6.1.4 Varavad

IFFi poolt heakskiidetud ja vastavalt mérgistatud varavad paigutatakse koos
postidega ettenahtud kohale.

Varava moo6tmed on 160 cm x 115 cm x 60 cm. Varavate avad peavad olema
suunatud keskkoha poole.

6.1.5 Vahetusalad

Vahetusalad peavad olema margitud mdlemale poole manguvaljakut. Vahetusalade
laius ei tohi Uletada kolme meetrit, mé6ddetuna valjakupiirdest.

Mangijate pingid peavad asetsema sobival kaugusel piirdest ja seal peab olema
piisavalt ruumi kdigile vdistkonna liikkmetele, kes ei viibi valjakul, sealhulgas
treeneritele.

6.1.6 Sekretariaat ja karistuspingid



e Sekretariaat koos karistuspinkidega paigutatakse vahetusalade vastaspoolele,
keskjoone aarde voi vastavalt parimatele ohututele tavadele vdi olemasolevale
ruumile voistluspaigas.

e Sekretariaat ja karistuspingid paigutatakse valjakust sobivale kaugusele. Igale
vdistkonnale peavad olema eraldi karistuspingid, mis paiknevad mdlemal pool
sekretariaati.

e Karistuspinkidel peab olema ruumi vahemalt kahele inimesele. Vabastuse
paigutamiseks sekretariaadi ja karistuspinkide kohta vdib anda korraldav asutus.

6.1.7 Valjaku kontroll

e Kohtunikud kontrollivad aegsasti enne mangu valjaku vastavust nduetele ning
kindlustavad, et kdik puudused parandatakse.

e Kadikide puuduste kohta, mida ei saa kdrvaldada, koostatakse raport. Mangu
korraldaja vastutab puuduste kdrvaldamise eest ning piirde korrasoleku eest mangu
ajal. Kdik ohtlikud objektid tuleb eemaldada vdi pehmete patjadega katta.

6.2 Osalejad

e Vdistluskomitee maarab kindlaks vistlusnimekirja lubatud suuruse. Eriolimpia
maailmamangudel ei tohi vdistlusnimekirja suurus Uletada 12 mangijat. Unendatud
vdistkonnad peavad jargima spordireeglite artiklis 1 satestatud vdistlejate
nimekirjareegleid.

6.2.1 Mangijad

e Soovitatav minimaalne koosseis on kaheksavaljakumangijat ja kaks varavavahti.
Mangijad vdivad olla valjakumangijad voi varavavahid. Teised mangijad valjaspool
manguprotokolli ei tohi osaleda mangus ega olla vahetusalas.

e Mangu ajal voib igast vdistkonnast olla korraga valjakul viis mangijat, sealhulgas
ainult Uks varavavanht.

e Selleks, et kohtunikud saaksid mangu alustada, peab kummalgi meeskonnal olema
vahemalt neli valjakumangijat ja nbuetekohaselt varustatud varavavaht, vastasel
juhul kaotatakse mang.

6.2.2 Mangijate vahetamine

e Mangijaid vbib vahetada igal ajal ja piiramatu arvu kordi mangu jooksul.

e Koik vahetused toimuvad vdistkonna enda vahetusalas. Valjakult lahkuv mangija
peab olema valjakult valjas, enne kui vahetusmangija voib valjakule siseneda.
Vigastatud mangijat, kes lahkub valjakult valjaspool oma vahetusala, ei tohi vahetada
enne, kui mang on katkestatud.

6.2.3 Erieeskirjad varavavahtidele

e Koik varavavahid peavad olema margitud manguprotokolli.

e Varavavaht tahistatakse protokollis tahega “VV”. Varavavahiks margitud mangija ei
tohi sama mangu ajal osaleda kepiga véljakumangijana. Kui meeskond peab
vigastuse voi karistuse tottu asendama varavavahi valjakumangijaga, on neil
maksimaalselt kolm minutit aega asendaja nbuetekohaseks varustamiseks, kuid
seda aega ei tohi kasutada soojenduseks. Uus varavavaht tuleb markida
manguprotokolli ning markida vahetuse aeg.

Véaravavahi voib igal ajal asendada valjakumangijaga.

Kui varavavaht lahkub mangu ajal taielikult oma varavaalast, loetakse teda kuni
tagasitulekuni valjakumangijaks, kuid ilma kepita. See ei kehti viske puhul.
Varavavaht loetakse taielikult varavaalast lahkunuks, kui Ukski tema kehaosa ei
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puuduta pdrandat varavaala sees. Siiski on varavavahil lubatud hipata oma
varavavahiala sees. Jooned kuuluvad varavavahialasse.

6.2.4 Vbistkonna kaptenite erieeskirjad

Igal vbistkonnal peab olema vdistkonna kapten, kes margitakse manguprotokolli.
Kapten tahistatakse protokollis tahega "K". Vdistkonna kapten vdib vahetuda ainult
vigastuse, haiguse vdi karistuse korral ning see tuleb markida koos ajaga
manguprotokolli. Valja vahetatud vdistkonna kapten ei tohi sama mangu jooksul
uuesti vaistkonna kaptenina tegutseda.

6.2.5 Meeskonna toetajad

Ainult 3 isikut vbivad olla oma vahetusalas. Valja arvatud time-out ajal, ei tohi
voistkonna toetaja siseneda valjakule ilma kohtunike loata. Kogu juhendamine peab
toimuma voistkonna enda vahetus tsoonist, kus vdistkonna toetajad, personal peab
mangu ajal asuma.

6.3 Vahendid

6.3.1 Mangija riietus

Kdik valjakumangijad kannavad vormiriietust, mis koosneb T-sargist, lihikestest
pikstest ja polvesokkidest. Kbik meeskonna valjakuméngijad peavad kandma tapselt
sama vormiriietust. Meeskonna vormiriietus véib olla mis tahes
varvikombinatsiooniga, kuid sargid ei tohi olla hallid. Kui kohtunikud leiavad, et
vdistkondi ei saa vormiriietuse jargi eristada, on kilalismeeskond kohustatud
vahetama. Sokid peavad olema pdlvini tdmmatud, meeskonnal Ghetaolised ja kui
korraldusasutus otsustab, voistkondade vahel eristatavad.

Koik varavavahid peavad olema riietatud T-sargi ja pikkade plkstega.

Kodik sargid peavad olema nummerdatud. Meeskonna sargid peavad olema
nummerdatud selgesti ndhtavate araabia numbritega seljal ja rinnal. Numbrite kdrgus
seljal peab olema vahemalt 200 millimeetrit ja rinnal véhemalt 70 millimeetrit. Sargil
vdib olla mis tahes number vahemikus 1 kuni 99 (kaasa arvatud), kuid
valjakumangijate puhul ei ole 1 lubatud.

Kdik mangijad peavad kandma jalandusid.

Jalatsid peavad olema sisejalandud. Valjaspool jalatseid olevad sokid ei ole lubatud.
Kui mangija kaotab mangu ajal Ghe vdi mdlemad jalandud, voib ta jatkata mangimist
kuni jargmise katkestamiseni.

6.3.2 Kohtunike riietus

Kohtunikud kannavad sarki, musti lihikesi pikse ja musti pdlvesokke.
Kohtunike vormi varvikombinatsioon peab olema identne.

6.3.3 Varavavahi varustus

Varavavaht ei tohi kasutada mangukeppi.
Varavavaht peab kandma maski, mis vastab IFFi varustusreeglitele ja on vastavalt
margistatud.
o Seda ainult mangu ajal valjakul viibides. Maski igasugune tootlemine, valja
arvatud varvimine, on keelatud.
Véaravavaht voib kasutada mistahes kaitsva suunitlusega varustust, kuid need ega
nende osad ei tohi olla méeldud varava katmiseks.
o Mask ja 6hukesed kindad on lubatud. Koéik kleepjaid elemente sisaldavad voi
hddrdumist takistavad ained on keelatud. Esemete hoidmine varava sees voi



peal on keelatud. Varavavaht ei tohi kasutada varustust, mis ei kata vaid
keha, vaid laiemat pinda, naiteks dlapatju.

e Varavas ei tohi hoida mingeid esemeid.

6.3.4 Meeskonnakapteni varustus

e Vdistkonna kapten kannab kaptenipaela.

e Kaptenipaela kantakse vasakul kdel /Blavarrel ja see peab olema selgelt ndhtav. Teip
ei ole kaptenipaelana lubatud.

6.3.5 Isiklik varustus

e Mangija ei tohi kanda isiklikku varustust, mis véib péhjustada vigastusi.

e |siklik varustus hélmab kaitse- ja meditsiinivarustust, kaekellasid, kdrvaréngaid jne.
Kohtunikud otsustavad, mida peetakse ohtlikuks. Kdik kaitsevahendid tuleb
vBimaluse korral kanda riietuse all. Peakatteid ei tohi kanda, valja arvatud elastsed
peapaelad ilma s6imedeta. Igasugused pikad sukkpiiksid on valjakumangijatele
keelatud.

e Kui mangija vajab retseptiprille, siis peavad need olema IFF-i poolt heakskiidetud voi
kaitsvad kaitseprillid; need peavad olema valmistatud pehmest materjalist.

6.3.6 Pall

e Pall kaalub 23 grammi ja selle 1abimd6t on 72 millimeetrit. Sellel on 26 auku, millest
igalihe 1abimddt on 11 millimeetrit, ning see peab olema IFFi poolt heaks kiidetud ja
vastavalt margistatud.

6.3.7 Mangukepp

Mangukepp peab olema IFFi poolt heaks kiidetud ja vastavalt margistatud.
Mangukepi igasugune to6tlemine, vélja arvatud lihendamine, on keelatud. Vart vaib
Ulalpool vastavat marki teipida, kuid ametlikke marke katta ei tohi.
Laba ei tohi olla terav ja selle kumerus ei tohi Gletada 30 mm.
Laba ei tohi mingil moel téddelda, valja arvatud kumerdamine.
Kumerust mdddetakse laba kdrgeima koha alumisest servast, siis kui mangukepp
lebab tasasel pinnal.

e Laba vahetamine on lubatud, kui laba kasutamine koos varrega on heaks kiidetud
ning laba ja varre bradnd on sama, ent uus laba ei tohi olla nérgendatud.

e \Varre ja laba vahelise Uhenduskoha teipimine on lubatud, kuid laba nahtavast osast
ei tohi kaetud olla rohnkem kui 10 mm.

6.3.8 Kohtunike varustus
e Kohtunikud on varustatud keskmise suurusega plastikust vilede, mdddulintide ja
punaste kaartidega
e Administratiivne organisatsioon vdib teha erandi ja lubada teist tilpi vilede
kasutamist.
6.3.9 Sekretariaadi varustus
e Sekretariaadil peab olema kogu varustus, mis nende t66ks vajalik on
6.3.10 Varustuse kontroll
e Varustuse kontrollimise ja moé6tmise tulemuste Ule otsustavad kohtunikud.
e Kontrollimist vbib teostada enne mangu ja mangu ajal. Ebakorrektne varustus
(sealhulgas reeglitele mittevastavad mangukepid, aga valja arvatud mangukepi laba



kumeruse mddtmine), mis avastatakse enne méangu vdi mangu jooksul, tuleb mangija
poolt korrektseks muuta ning parast seda voib ta alustadal/jatkata mangu.

e Reeglite rikkumised meeskonna vormi osas ei tingi Ule tGhe karistuse Uhes mangus
Uhe meeskonna kohta. Iga ebakorrektse varustuse kohta koostatakse raport.
Manguvarustuse kontrollimise ajal ei tohi sekretariaadi juures viibida muid mangijaid
peale meeskonna kaptenite ja selle mangija, kelle varustust kontrollitakse. Parast
kontrollimist jatkub mang mangukatkestuse pdhjustanud situatsioonist.

e |aba mobtmist, varre-laba kombinatsiooni, mangukepi voi varavavahi Kiivri IFF
margistuse kontrollimist vdib taotleda vastasmeeskonna kapten

e Meeskonna kaptenil on ka 6igus juhtida kohtunike tahelepanu muudele nduete
eiramistele vastasmeeskonna mangijate varustuses, kuid sel juhul on kohtunike
otsustada, kas sekkumine on vajalik voi mitte. Varustuse, mangukepi vdi varavavahi
kiivri margistuse kontrolli voib kisida igal ajal, kuid see teostatakse alles jargmise
mangukatkestuse ajal. Kui kontrolli kiisitakse mangukatkestuse ajal, teostatakse see
koheselt, (kaasa arvatud varavatest ja karistusvisetest tingitud mangukatkestuste
ajal), kuid kui kohtunike meelest mdjutab see vastasmeeskonna jaoks situatsiooni
negatiivselt, viiakse see taide jargmise mangukatkestuse ajal.

e Kohtunikud on kohustatud kapteni taotluse puhul laba, laba-varre kombinatsiooni,
mangukepi vbi varavavahi kiivri margistust kontrollima, kuid mangukatkestuse kohta
on lubatud ainult Gks médtmine. Manguvarustuse kontrollimise ajal ei tohi
sekretariaadi juures viibida muid mangijaid peale meeskonna kaptenite ja selle
mangija, kelle varustust kontrollitakse. Parast varustuse kontrolli jatkub mang
mangukatkestuse pohjustanud situatsioonist.

6.4 Kohtunikud

e Mangu juhib ja kontrollib Gks volitatud kohtunik, kes peavad olema heaks kiidetud
rahvusliku saalihokiliigu poolt.

e Kohtunikul on digus mang katkestada, kui on risk, et selle reegliteparaseks
jatkamiseks pole vdimalust.

6.5 Sekretariaat

e Sekretariaat asub selleks ettendhtud kohas.
e Sekretariaat (lauakohtunikud) peavad olema neutraalsed ja on vastutavad protokolli,
ajavotmise ja vbimalike teadustamisllesannete eest.

6.6 Manguaeg

6.6.1 Mangu normaalaeg
e Mangu normaalaeg voib varieeruda 2 x 7 minutist maksimaalselt kolmeminutilise
vaheajaga kuni 2 x 15 minutini maksimaalselt viieminutilise vaheajaga, kui meeskond



vahetab pooli. See vdib varieeruda vastavalt mangude ajakavale vo6i vbistkondade
arvule turniiril.

Pooli vahetades vahetavad meeskonnad ka vahetusalasid. Kodumeeskond valib
poole aegsasti enne kohtumist. Iga uus periood algab lahtilé6giga valjaku keskelt.
Sekretariaat on kohustatud perioodi I6ppemisest sireeni vdi muu sobiva heliga marku
andma, juhul kui see ei ole automaatne. Periood v6i mang on labi kohe, kui
I6pusireen on alanud. Vaheaja mddtmine algab koheselt parast perioodi 16ppu.
Meeskonnad vastutavad oma digeaegse valjakule naasmise eest, et mangu parast
vaheaja I6ppu jatkata

Manguaeg on “seisev”.

"Seisev”’ manguaeg tdhendab, et aeg peatatakse iga kohtunike vile korral ja
kaivitatakse siis, kui pall mangu pannakse.

Kui mangu kulgu segavad ebaloomulikud asjaolud, kasutatakse kolme vilet.
Kohtunikud otsustavad, millised on ebaloomulikud asjaolud, kuid alati on nendeks:
deformeerunud pall, piirde lagunemine, vigastus, varustuse moéotmine, sobimatute
isikute vdi objektide valjakul olek, tulede kas osaline vdi taielik kustumine ning
I6pusireeni kdlamine valel ajal.

Piirde lagunemise puhul ei katkestata mangu enne, kui pall on selle koha Iahedal.
Vigastuste korral katkestatakse mang ainult juhul, kui on kahtlus, et tegu vaib olla
tosise vigastusega voi kui vigastatud mangija mojutab mangu kulgu.
Administratiivne organisatsioon vdib teha erandi ja anda loa kasutada "jooksvat”
manguaega. Sel juhul seisatatakse aeg ainult jargmistel juhtudel: varav, karistus,
karistusvise, time-out, kohtunike kolm vilet mangu kulgu segavate ebaloomulike
asjaolude puhul. Manguaja viimasel kolmel minutil kehtib alati "seisev” aeg.
Manguaeg seisatatakse karistusviske ajal.

6.6.2 Time out

Mangu jooksul on mdélemal voistkonnal digus kisida tUhte time-out’i, mida
kasutatatakse esimese mangukatkestuse korral (kohtunikud annavad sel juhul
kolmekordse signaali).

Time-out’i ei vdimaldata, kui seda kisitakse ajal, kui mang kaib ja jargmine
mangukatkestus on vaheaeg. Vaheaeg vaiistab soovi "time-out’ ile ning meeskond ei
kaota vbéimalust seda jargmise perioodi ajal kasutada. Time-out’i vdib kisida igal aja,
kaasa arvatud varavatest ja karistusvisetest tingitud mangukatkestuste ajal, aga mitte
lisaaja jargsete karistusvisete seeria ajal.

Time-out’i saab klsida ainult meeskonna kapten vdi ametiisik. Mangukatkestuse ajal
kusitud time-out viiakse taide koheselt, kuid kui kohtunike meelest mdjutab see
vastasmeeskonna jaoks situatsiooni negatiivselt, viiakse see taide jargmise
mangukatkestuse ajal. Kusitud time-out viiakse alati taide, valja arvatud varava
puhul, kui seda kisinud meeskond v6ib oma soovi tlhistada.

Time-out algab kohtuniku vilega, mis antakse, kui meeskonnad on oma vahetusalade
ja kohtunikud sekretariaadilaua juures. Teine vile 30 sekundi parast tahistab
time-out'i I6ppu. Parast time-out’i jatkatakse mangu vastavalt sellele, mis pohjustas
mangukatkestuse. Karistatud mangija ei tohi time-out’is osaleda.

6.6.3 Lisaaeg



Kui mang, mis peab I6ppema Uhe meeskonna voiduga, 16peb viigiliselt, jatkatakse
seda 5-minutilise lisaajaga kuni Uks meeskond 166b varava.

Enne lisaaja algust peetakse 2-minutiline vaheaeg, kuid pooli ei vahetata. Lisaajal
kehtivad aja seisatamisel ja kdivitamisel samad reeglid, mis mangu normaalajalgi.
Lisaaega ei jagata perioodideks. Karistusaeg, mis jai normaalajast alles, jatkub
lisaajal. Kui mangu seis on parast lisaaega endiselt viigis, otsustatakse mangu voitja
karistusvisete seerias

6.6.4 Karistusl6ogid parast piiratud lisaaega

Médlemast meeskonnast sooritavad kolmvaljakumangijat tGhe karistusviske.

Kui seis on ka parast seda viigiline, sooritavad samad mangijad veel Uhe
karistusviske, kuni Uks meeskond saavutab Ulekaalu.

Karistusviskeid sooritatakse kordamédda. Kohtunikud otsustavad, kumba varavat
kasutatakse ja korraldavad meeskondade kaptenite vahel loosimise. Selle véitja
otsustab, kumb meeskond alustab karistusvisete sooritamist. Meeskonna kapten voi
ametiisik annab kohtunikele ja sekretariaadile kirjalikult teada, milliste numbritega
mangijad karistusviskeid sooritavad ja millises jarjekorras. Kohtunikud on vastutavad,
et karistusviskeid sooritatakse tapselt meeskonna poolt teada antud jarjekorras.
Kohe, kui ilks meeskond on saavutanud karistusvisete sooritamisel tlekaalu, on
mang |6ppenud ja vditnud meeskonnale arvestatakse lihevaravaline voit. Korraliste
karistusvisete ajal loetakse Ulekaalu saavutamiseks olukorda, kui tiks meeskond
juhib suurema arvu varavatega, kui vastasmeeskonnal veel sooritamata
karistusviskeid alles on. Lisakaristusvisete puhul loetakse Ulekaalu saavutamiseks
olukorda, kui Uks meeskond on 166nud Uhe varava rohkem kui vastasmeeskond ja
mdlemad meeskonnad on sooritanud vordse arvu karistusviskeid. Lisakaristuviskeid
ei pea sooritama samas jarjekorras kui korralisi, kuid Uiks mangija ei vdi sooritada
oma kolmandat karistusviset enne, kui kdik tema meeskonna poolt karistusviseteks
Ules antud mangijad on sooritanud oma teise karistusviske jne.

Kui moni teada antud mangijatest saab karistuse karistusvisete jooksul, valib kapten
mangija, kes ei ole veel viskeseeriaks Ules antud karistuse saanud mangijat
asendama. Kui varavavaht saab karistusvisete ajal karistuse, asendatakse ta
varuvaravavahiga. Kui meeskonnal varuvaravavahti ei ole, on neil maksimaalselt 3
minutit aega (seda aega ei tohi kasutada soojenduseks), et riietada varavavahiks
mangija, kes ei ole viskeseeriaks reeglite kohaselt varavavahina ules antud. Uus
varavavaht ja vahetuse toimumise aeg margitakse protokolli. Meeskond, kel ei ole viit
valjakumangijat keda lles anda, saab diguse ainult nii mitmele karistusviskele, kui
palju neil Ules antud mangijaid on. Sama kehtib ka lisakaristusvisete kohta.

6.6.5 Varavad

Loetud varavad

Varav loetakse, kui see on digesti 166dud ja kinnitatud lahtilddgiga keskpunktist

Kadik loetud varavad margitakse protokolli koos 166mise aja, 166ja ja sd6duandja
numbritega. S66du andnud mangijaks loetakse mangija, kes aktiivselt osales varava
stinnis. lgale varavale margitakse ainult Gks s6dtja. Lisaajal 166dud varav voi
karistusviskest parast perioodi véi mangu I6ppu 166dud varavat ei kinnitata



lahtilo6giga keskpunktist, kuid see loetakse, kui mélemad kohtunikud osutavad
keskpunktile ja varav on protokolli kirja pandud.

Loetud varavat ei saa parast lahtilddgi sooritamist tiihistada.

Kui kohtunikud on kindlad, et loetud varav on ebadiglane. tuleb sellest teatada.

Oigesti 166dud varavad

e Kui pall tervikuna Uletab varavajoone eestpoolt ning seda 166di digel viisil
valjakumangija kepiga ja vahetult enne varava [66mist voi seoses sellega ei
sooritanud rindav meeskond Uhtegi reeglite rikkumist, mille eest maaratakse
vabaldok vdi karistus.

e Siia alla kuulub,

o kui varav on oma kohalt ara nihkunud ja pall Gletab varavajoone postimarkide
vahelt ja allpool kujuteldavat pdiklatti.

o Kuilulakse omavarav. Omavaravaks loetakse kui mangija aktiivselt
mangukepi vbi kehaga suunab palli oma varavasse. Kui reegleid
mitterikkunud meeskond 166b edasiliikatud karistuse ajal omavarava, varav
loetakse.

o Omavarav margitakse protokolli kui OV.

e Kui pall tervikuna Uletab varavajoone eestpoolt parast seda, kui kaitsva meeskonna
mangija on seda oma mangukepi voi kehaga suunanud vdi rindava meeskonna
mangija on seda tahtmatult oma kehaga suunanud ja vahetult enne varava 166mist
vOi seoses sellega ei sooritanud rindav meeskond Uhtegi reeglite rikkumist, mille
eest maaratakse vabal6ok voi karistus.

e Varavat ei loeta digesti I66duks, kui rindava meeskonna valjakumangija 166b palli
tahtlikult vahetult enne selle vravasse suunamist. Kui mangija on 166nud varava
ebakorrektse mangukepiga ja viga margatakse parast seda, kui pall on Uletanud
varavajoone, varav loetakse.

o Kui mangija, kes ei ole protokolli margitud vdi on valesti nummerdatud, osaleb varava
|I66misel. Osalema tdhendab I66ma véi s66tma.

Valesti 100dud varavad

e Kui rindava meeskonna mangija on vahetult enne varava 166mist vdi seoses sellega
rikkunud reegleid viisil, et selle eest maaratakse vabalddk voi karistus.

e Siia alla kuulub ka see, kui meeskond 166b varava mangides liigse(te) mangija(te)ga
voi viibib valjakul karistatud mangija voi on rindava meeskonna mangija nihutanud
varava oma kohalt ara.

e Kui rindava meeskonna mangija |66b vdi suunab palli tahtlikult méne oma
kehaosaga ja pall Iaheb varavasse, isegi puudutades enne vastest, tema varustust
voi rindava meeskonna mangijat. Kuna seda ei loeta reeglite rikkumiseks, jatkatakse
mangu lahtildéogiga.

Kui pall Uletab varavajoone sireeni ajal voi parast seda.

Kui pall laheb varavasse ilma varavajoont eestpoolt Gletamata.

Kui varavavaht 166b vdi viskab palli vastase varavasse, isegi puudutades vastest,
tema varustust voi rindava meeskonna mangijat. Kuna seda ei loeta reeglite
rikkumiseks, jatkatakse mangu lahtil6ogiga.



Kui kaitsev meeskond 166b edasilikatud karistuse ajal varava. Karistus suunatakse
taitmisele ja mangu jatkatakse lahtiloogiga

Kui rindav vdistkond 166b hilinenud karistuse ajal varava, viiakse karistus labi ja
mang jatkub lahtilddgiga.

Kui pall pérkab ihest kohtunikust otse varavasse.

7 KOIKIDE VOISTKONDLIKE VOISTLUSTE
ULDEESKIRJAD

7.1 Karistused

7.1.1 Uldised karistusi kasitlevad eeskirjad

Kui pannakse toime karistatav reeglite rikkumine, peab reegleid rikkunud mangija
kandma karistuse.

Kui kohtunikud ei suuda reegleid rikkunud mangijat kindlaks maarata vdi reegleid
rikkus ametiisik, valib meeskonna kapten valjakumangija, kes ei ole juba karistatud,
karistust kandma. Kui kapten keeldub seda tegemast vdi on karistatud, valivad
kohtunikud karistuse kandva mangija. Kéik maaratud karistused margitakse protokolli
koos aja, mangija numbri, karistuse liigi ja karistuse pdhjustanud reeglite
rikkumisega. Kui karistuse pdhjustas manguga seotud reeglite rikkumine,
maaratakse reegleid mitterikkunud meeskonna kasuks vabal6ok. Kui karistuse
pdhjustas reeglite rikkumine mangukatkestuse ajal, jatkatakse mangu vastavalt
mangukatkestuse pohjustanud olukorrale. Karistust kandev kapten kaotab diguse
kohtunikega raakida, erandiks on, kui kohtunikud ise ei po6rdu kapteni poole
Karistatud mangija peab olema karistuspingil kogu karistusaja jooksul.

Karistus, mis ei I1dppenud normaalaja 16puks, jatkub lisaajal. Parast lisaaega koik
karistused, valja arvatud mangukaristused, kustutatakse. Karistatud mangija istub
samal pool keskjoont, kus asub tema meeskonna vahetusala, valja arvatud juhul, kui
sekretariaat ja karistuspingid ning vahetusalad on valjaku samal kiljel. Normaalaja
jooksul vdib karistatud mangija vaheajaks karistuspingilt lahkuda. Normaalaja ja
lisaaja vahelise katkestuse ajaks karistatud mangija karistuspingilt lahkuda ei tohi.
Karistatud mangija ei tohi time-out'ist osa votta.

Mangija, kelle karistus I6peb, lahkub koheselt karistuspingilt, valja arvatud juhul, kui
tema meeskonnakaaslastele maaratud karistuste arv seda ei luba vdi I6ppev karistus
on isiklik karistus. Varavavaht, kelle karistus I16peb, lahkub karistuspingilt jargmise
mangukatkestuse ajal. Karistatud mangija, kes on vigastatud, vdib karistuspingil valja
vahetada valjakumangijaga, kes ei ole juba karistatud. Sel juhul margitakse protokolli
mdlemad mangijad, kusjuures asendusmangija number kirjutatakse sulgudesse. Kui
vigastatud mangija naaseb valjakule enne karistuse 16ppu, rakendatakse
mangukaristus. Kui mangija lastakse sekretariaadi eksimuse téttu valjakule liiga vara
ja viga margatakse enne karistusaja [6ppemist, naaseb mangija karistuspingile.
Karistust ei pikendata ja mangija naaseb valjakule, kui ta karistusaeg 16peb



e Kui varavavahile maaratakse Uks vdi mitu 2-minutilist meeskonnakaristust, valib
meeskonna kapten valjakumangija, kes ei ole juba karistatud, neid varavavahi eest
kandma.

e Varavavaht, kellele maaratakse 5-minutiline karistus vdi isiklik karistus, peab seda
kandma ise

e Kui varavavaht saab Uhe voi mitu 2-minutilist pingilt saadud karistust, kui ta kannab
karistusi seoses 5-minutilise pingilt saadud karistusega vaéi isikliku karistusega, peab
ta need kandma ise.

e Kui varavavaht kannab karistusi ja kui meeskonnal varuvaravavahti ei ole, on neil
maksimaalselt 3 minutit aega riietada valjakumangija reeglite kohaselt varavavahiks,
kuid seda aega ei tohi kasutada soojenduseks. Uus varavavaht ja vahetuse aeg
margitakse protokolli. Karistuse 16ppedes ei tohi varavavaht enne jargmist
mangukatkestust valjakule naasta. Seetdttu valib meeskonna kapten valjakumangija,
kes ei ole juba karistatud, ja see mangija laheb koos varavavahiga karistuspingile
ning lahkub sealt karistuse I6ppedes. Protokolli margitakse ainult karistuse teeninud
mangija. Kohtunikud aitavad koost66s sekretariaadiga varavavahil, kelle karistus on
I6ppenud, esimesel véimalusel karistuspingilt lahkuda.

e Karistuse aeg suinkroniseeritakse manguajaga.

7.1.2 Pingikaristus

Meeskonnakaristuse pikkus on 2 minutit.
Meeskonnakaristus méjutab tervet meeskonda ja karistatud mangijat ei tohi karistuse
ajal asendada teine mangija

e Uhe miangija kohta saab korraga rakendada (ihte ja (ihe meeskonna kohta korraga
kahte meeskonnakaristust. Kéik meeskonnakaristused rakendatakse nende
maaramise jarjekorras. Mangija, kelle karistusaega ei saa mddta, on karistuspingil
karistuse maaramise hetkest. Meeskonnale, kes juba kannab Uhte
meeskonnakaristust, valivad kohtunikud, millist uutest karistustest mdéddetakse
esimesena. Vdimaluse korral méddetakse luhemad meeskonnakaristused alati enne
pikemaid.

e Meeskonnal, kellel on rohkem kui kaks meeskonnakaristust kandvat mangijat, on
siiski 6igus mangida platsil kolme mangijaga.

e Meeskond mangib nelja méngijaga, kuni méddetavaks on jadnud ainult ks
meeskonnakaristus. Mangija, kelle karistus I6peb enne seda, jaab karistuspingile
mangukatkestuseni voi kui see juhtub varem, kui meeskonnakaristused |16pevad, ja
tema meeskonnale jadb mdddetavaks ainult ks meeskonnakaristus. Kéik karistatud
mangijad lahkuvad karistuspingilt samas jarjekorras, kuidas nende karistused
Idpevad, kuid reeglid mangijate arvu kohta valjakul kehtivad kogu aeg. Kohtunikud
koostoos sekretariaadiga aitavad mangijal, kelle karistus on 16ppenud, karistuspingilt
lahkuda kohe, kui mang katkestatakse

e Kui mangija, kellele on maaratud meeskonnakaristus, rikub reegleid, mille eest
maaratakse uus karistus, méddetakse kdik tema karistused Uksteise jarel. See kehtib
hoolimata sellest, kas esimese karistuse mddtmine on alanud vdi mitte. Kui
meeskonnakaristus on juba alanud ja samale mangijale maaratakse uus karistus, ei
mojuta see esimese karistuse mddtmist. See jatkub samast kohast, kus ta oli uue
karistuse maaramise ajal. Uksteise jarel tdhendab, et koheselt parast mangija
esimese meeskonnakaristuse I6ppemist hakatakse méétma jargmist, kui meeskonnal



ei ole muid méétmisele mittesuunatud meeskonnakaristusi, mis maarati esimese
mangija meeskonnakaristuste vahepeal. Uhele mangijale vdib maarata lugematul
hulgal meeskonnakaristusi. Kui mangijale maaratakse isiklik karistus, peavad koik
tema meeskonnakaristused enne I16ppema, kui isikliku karistuse méoétmine algab. Kui
mangijale, kes kannab isiklikku karistust, maaratakse meeskonnakaristus, likatakse
isikliku karistuse mddtmise jatkumine edasi kohe, kui on vdimalik
meeskonnakaristust mddtma hakata, kuni meeskonna karistuse [6ppemiseni.
Meeskonna kapten valib valjakumangija, kes ei ole juba karistatud, seda
meeskonnakaristust kandma. Kui karistatud méngija sooritab reeglite rikkumise, mille
eest maaratakse mangukaristus, rakenduvad ka mangukaristus(t)ega seotud reeglid.

7.1.3 2-minutiline pingikaristus

Kui vastasmeeskond 166b 2-minutilise meeskonnakaristuse ajal varava, 16peb
karistus automaatselt, valja arvatud juhtudel, kui vastasmeeskond mangib
vahemuses vo6i mdélemal meeskonnal on valjakul vérdne arv mangijaid. Karistus ei
I6pe automaatselt, kui varav llilUakse kas edasilikatud karistuse ajal, karistusviskest
vOi edasilikatud karistusviskest.

Kui meeskond kannab rohkem kui tUhte 2-minutilist meeskonnakaristust, I1dpevad
need automaatselt nende maaramise jarjekorras

7.1.4 Edasilukatud karistus

Kadiki karistusi voib edasi likata. Edasilikatud karistust kasutatakse, kui reegleid
mitterikkunud meeskond jaab palli valdajaks. Korraga vdib edasi likata ainult Ght
karistust, valja arvatud varavasituatsioonide ajal.

Edasilikatud karistus tdhendab, et reegleid mitterikkunud meeskonnale antakse
vdimalus rinnakut jatkata kuni reegleid rikkunud meeskond mangib palli, saavutab
kontrolli palli Gle v6i mang katkestatakse.

Edasilikatud karistus suunatakse taitmisele ka parast perioodi véi mangu 16ppu. Kui
edasilikatud karistus suunatakse taitmisele, kuna reegleid rikkunud meeskond
saavutab kontrolli palli Ule, jatkatakse mangu lahtildégiga. Reegleid mitterikkunud
meeskond peab kasutama edasillkatud karistust konstruktiivse riinnaku jaoks. Kui
kohtunike meelest Uritab meeskond ainult aega véita, annavad nad sellest
mangijatele teada. Kui meeskond ei Urita endiselt rinnata, mang katkestatakse,
edasilikatud karistus suunatakse taitmisele ja mangu jatkatakse lahtiléégiga. Kui
edasilUkatud karistus suunatakse taitmisele muud laadi mangukatkestuse t6ttu,
jatkatakse mangu vastvalt sellele, mis pohjustas mangukatkestuse. Kui reegleid
mitterikkunud meeskond 166b edasilikatud karistuse ajal varava, varav loetakse ja
viimasena maaratud edasilikatud 2-minutiline meeskonnakaristus ei suunata
taitmisele. Muid karistusi see ei mojuta. Kui reegleid rikkunud meeskond 166b
edasilukatud karistuse ajal varava, seda ei loeta ja mangu jatkatakse lahtiloogiga. Kui
reegleid mitterikkunud meeskond 166b omavarava, varav loetakse.

Rikkumised, mis toovad kaasa 2-minutilise karistuse pingile

Kui mangija 166b, surub, tdstab vastase mangukeppi voi keha kas oma mangukepi
vdi jalaga voi hoiab kinni vastast vdi vastase mangukeppi eesmargiga saavutada
tuntavat edu voi ilma vdimaluseta mangida palli.



Kui mangija hoiab kinni vastast vbi vastase mangukeppi eesmargiga saavutada
tuntavat edu voi ilma vdimaluseta mangida palli.

Kui mangija mangib palli mangukepi vdi jalaga puusatasemest kdrgemal.
Puusatasemeks loetakse puusade kdrgust, kui mangija seisab sirgelt.

Kui mangija mangib vastasmangijate suhtes ohtlikult méangukepiga. Siia alla
kuuluvad kontrollimatud 166gieelsed ja -jargsed kepi tdstmised ning kepi tdstmine
vastasmangija pea kohale juhtudel, kui seda peetakse ohtlikuks vdi vastasmangijat
segavaks.

Kui mangija surub voi likkab vastasmangija vastu piiret voi varavat.

Kui mangija on sutdi hooletus futsilises mangus. Siia alla kuulub, kui mangija niidab,
kukutab vdi takistab vastest hooletul viisil.

Kui meeskonna kapten taotleb vastase mangukepi laba mddtmist, laba-varre
kombinatsiooni Kontrollimist vdi varavavahi maski kontrolli ent see vastab nduetele.
(kédemarki ei naidata) Karistuse kannab kapten.

Kui valjakumangija osaleb mangus ilma mangukepita. Siia alla ei kuulu varavavaht,
keda loetakse ajutiselt valjakumangijaks. Siia alla kuulub, kui mangija, kes kaotas
mangukepi, ei korja seda Ules enne vahetusse minekut.

Kui valjakul viibiv mangija hangib mangukepi mujalt kui oma meeskonna
vahetusalast.

Kui mangija liigub tahtlikult nii, et ta takistab vastasmangijat, kes ei kontrolli palli. Kui
mangija, kes Uritab liikuda paremale positsioonile, liigub seljaga vastasesse voi
takistab vastasmangija liikkumist tolle soovitud suunas, maaratakse ainult vabaldok.
Kui valjakumangija segab aktiivselt varavavahi valjaviset. Seda loetakse reeglite
rikkumiseks vaid juhul, kui mangija on varavaalas voi varavavahile Iahemal kui 3 m,
arvestatuna kohast, kust varavavaht saavutas kontrolli palli Gle. Aktiivselt tahendab
varavavahiga koos kiiljele likumist voi palli mangukepiga mangimise uritamist.

Kui mangija rikub 3 m reeglit sisse- voi vabalddgi sooritamisel. Kui sisse- voi
vabaldok sooritatakse siis, kui vastasmangijad Uritavad reeglite kohaselt positsioone
sisse vétta, karistust ei maarata. Kui meeskond moodustab mudri, mis ei ole digel
kaugusel, karistatakse ainult Ghte mangijat.

Kui valjakumangija lamades vdi istudes peatab, mangib palli v6i méjutab muul viisil
mangusituatsiooni. Siia alla kuulub ka palli peatamine v6i mangimine juhtudel, kui
maas on molemad polved voi Uks kasi, valja arvatud mangukeppi hoidev kasi.

Kui sooritatakse vale vahetus. Valjakult lahkuv mangija peab olema piiret Uletamas
enne, kui uus mangija valjakule voib astuda. Kui juhtum on piiripealne, sekkutakse
ainult siis, kui see méjutab mangu kulgu.

Kui meeskond mangib liigsete mangijatega. Karistatakse ainult ihte mangijat.

Kui karistatud mangija: - lima valjakule astumata lahkub karistuspingilt enne
karistusaja (automaatset) I6ppemist. - Keeldub karistuspingilt oma karistusaja
I6ppedes lahkumast. - Astub valjakule enne oma karistusaja 16ppemist
mangukatkestuse ajal. Sekretariaat annab kohtunikele sellest esimesel véimalusel
teada. Mangija, kelle karistus 18peb, ei lahku karistuspingilt, kui tema meeskonnale
maaratud karistuste arv ei véimalda seda vdi kui 16ppenud karistus oli isiklik karistus.
Véaravavaht, kelle karistus 16peb, ei lahku karistuspingilt enne jargmist
mangukatkestust. Kui karistatud mangija astub valjakule mangu ajal, loetakse seda
mangu saboteerimiseks.

Kui meeskond mangib liigse(te) mangija(te)ga. Karistatakse ainult Ghte mangijat.



Kui karistatud mangija: - lima valjakule astumata lahkub karistuspingilt enne
karistusaja (automaatset) I6ppemist. - Keeldub karistuspingilt oma karistusaja
I6ppedes lahkumast. - Astub valjakule enne oma karistusaja I6ppemist
mangukatkestuse ajal. Sekretariaat annab kohtunikele sellest esimesel voimalusel
teada. Mangija, kelle karistus 16peb, ei lahku karistuspingilt, kui tema meeskonnale
maaratud karistuste arv ei vbimalda seda vdi kui [6ppenud karistus oli isiklik karistus.
Varavavaht, kelle karistus I6peb, ei lahku karistuspingilt enne jargmist
mangukatkestust. Kui karistatud mangija astub valjakule mangu ajal, loetakse seda
mangu saboteerimiseks.

Kui meeskond segab sustemaatiliselt mangu kulgu, rikkudes reegleid nii, et selle eest
maaratakse vabaldok. Siia alla kuulub ka see, kui meeskond teeb lUhikese
ajavahemiku jooksul mitu vabal6ogiga karistatavat viga. Viimasena reegleid rikkunud
mangija kannab karistuse. Koik vead, mille teeb edasilikatud karistusviske ajal
karistada saav meeskond ning on vabal6dgi vaarilised, tuleb lugeda korduvateks
vigadeks. Koik karistuse tingivad vead tuleb fikseerida tulenevalt rikkumise
iseloomust. Karistusi kannavad mangijad, kes karistuse teeinisid.

Kui mangija v6i meeskonna ametiisik tahtlikult venitab aega. Siia alla kuulub mangija
vOi meeskonna ametiisiku poolt palli minema 166mine mangukatkestuse ajal, palli
tahtlik varava véi piirde vastu blokeerimine, palli tahtlik mangukélbmatuks muutmine
voi kui kaitsva meeskonna mangija nihutab varava sihilikult paigast.

Kui meeskond viivitab sihilikult manguga. Kui kohtunike meelest on karistuse
maaramine lahedal, hoiatatakse voimaluse korral enne sekkumist meeskonna
kaptenit. Meeskonna kapten valib valjakumangija, kes ei ole juba karistatud, karistust
kandma. Siia alla kuulub ka see, kui meeskond hilineb vaheajalt. Vaheaja |6ppedes
peab meeskondadel valmis olema vahemalt neli mangijat manguga jatkamiseks ja
karistatud mangijad karistuspingil.

Kui mangija voi meeskonna ametiisik protesteerib kohtuniku otsus(t)e vastu voi
meeskonna juhendamist sooritatakse mangu segaval voi muul valel viisil. Siia alla
kuulub ka see, kui meeskonna kapten pidevalt ja iima pohjuseta seab kahtluse alla
kohtunike otsused. Kohtunike otsus(t)e vastu protesteerimist ja mangu segaval voi
muul valel viisil meeskonna juhendamist loetakse ebasportliku kditumisega vorreldes
vaiksemaks reeglite rikkumiseks. Siia alla kuulub ka see, kui meeskonna ametiisik
astub valjakule ilma kohtunike loata. Kohtunik hoiatab véimaluse korral meeskonna
ametiisikuid enne sekkumist.

Kui varavavaht keeldub hoolimata kohtunike marguannetest varavat oma kohale
tagasi panemast. Varavavaht on kohustatud esimesel véimalusel varava oma kohale
tagasi panema.

Kui mangija keeldub hoolimata kohtunike korraldustest oma varustust korrastamast.
Siia alla kuulub, kui alaliit on kaitseprillid kohustuslikuks muutnud ja olenemata
kohtunike korraldustest, mangija keeldub neid kasutamast vdi digesti
kandmast.Sammuti, kui méngija keeldub oma kaotatud isiklikuvarustuse Ules
korjamisest jargmise mangu katkestuse ajal.

Kui mangija keeldub hoolimata kohtunike korradustest Ules korjamast oma katkist
mangukeppi valjakult. Mangija kelle mangukepp purunes on kohustatud selle Ules
korjama jargmise mangukatkestuse ajal. Uks kdik millisel mangust osavétval
mangijal on lubatud see Ules korjata mangu ajal ohutul ja kontrollitud viisil.

Kui mangija kannab ebakorrektset riietust. Ebakorrektse riietuse eest saab maarata
Uhe karistuse meeskonnale ihe mangu kohta. Ainult puuduvatest rinnanumbritest,



koostatakse raport administratiivsele institutsioonile. Enne sanktsioonide rakendamist
uritab kohtunik véimaluse korral vdistkonda hoiatada.

Kui varavavaht osaleb mangus ebakorrektselt varustatuna. Kui varavavaht kaotab
tahtmatult maski, mang katkestatakse ja jatkatakse lahtiloogiga.

Kui mangus osaleb valesti nummerdatud mangija. Mangu kirje parandatakse. Vale
nummerdamisega seotud rikkumised toovad kaasa ainult Ghe karistuse vdistkonna
kohta mangu kohta.

Muudest sellistest rikkumistest tuleb teatada haldusasutusele.

7.1.5 5-minutiline karistuslook

Kui vastasmeeskond 166b 5-minutilise karistusaja jooksul varava, ei Idpetata
karistusaja 16ppu.

Kui seoses karistusloogiga voi edasilukatud karistusl60giga maaratakse 5- minutiline
karistuslook, kohaldatakse ka karistuslddgiga seotud karistusi kasitlevaid eeskirju.

Rikkumised, mis toovad kaasa 5-minutilise karistuse pingile

Kui valjakumangija sooritab oma kepiga vagivaldseid voi ohtlikke 166ke. See hdlmab
ka seda, kui valjakumangija tdstab oma kepi lle vastase pea ja vastane saab |00gi.
Kui vdljakumangija kasutab mangukeppi vastase haakimiseks. Kui mangija viskab
oma kepi voi muu varustuse valjakule, et ltda voi ptutda lGta palli.

Kui mangija viskab end vastase poole vdi rindab vastast muul viisil vagivaldselt.

Kui mangija ruindab, viskab vdi komistab vastasmangijat vastu piiret vdi varavat.

Kui mangija sooritab korduvaid rikkumisi, millest igalihe eest maaratakse 2-minutiline
karistus.

Markus: 5-minutiline pingil6ogi karistus asendab viimase 2-minutilise pingil6ogi
karistuse. Rikkumised on sarnased.

7.1.6 Isiklik karistus

Isiklikku karistust saab maarata ainult koos meeskonnakaristusega ja selle mdotmist
saab alustada alles parast meeskonnakaristuse (automaatset) [6ppemist. Korraga
saab m&ota lugematul arvul isiklikke karistusi.

Meeskonna kapten valib mangija, kes ei ole juba karistatud, et kanda mangija voi
ametiisiku isiklikku karistust. Protokolli margitakse ainult karistada saanud mangija
voi ametiisik. Kui juba isiklikku karistust kandev mangija saab meeskonnakaristuse,
siis isikliku karistuse md6tmine peatatakse kuni meeskonnakaristus on 16ppenud ja
siis jatkatakse isikliku karistuse mddtmist.

Isiklik karistus mojutab ainult mangijat ja seetdttu voib teda karistuse ajal valjakul
asendada. Meeskonna kapten valib valjakumangija, kes ei ole juba karistatud, koos
karistatud mangijaga karistuspingile istuma, et tolle meeskonnakaristuse |6ppedes
véljakule siseneda. Protokolli margitakse vaid karistuse teeninud mangija. Isikliku
karistuse I6ppedes ei tohi mangija valjakule naasta enne jargmist mangukatkestust.
Kohtunikud aitavad koostd6s sekretariaadiga mangijal, kelle karistus on [6ppenud,
esimesel voimalusel karistuspingilt lahkuda. Meeskonna ametiisik, kes teenib isikliku
karistuse, saadetakse mangu I6puni pealtvaatajate tribllnile ja meeskonna kapten
valib valjakumangija, kes ei ole juba karistatud, karistust kandma.



7.1.7 10-minutiline isiklik karistus

Kui 10- minutilise isikliku karistuse aeg lUlUakse varav, siis karistus ei Idppe
Rikkumised, mis toovad kaasa 2-minutilise karistuse + 10-minutilise isikliku karistuse
Kui mangija vdi meeskonna ametiisik kaitub ebasportlikult

Ebasportlikuks kaitumiseks loetakse: Kohtunike, mangijate, meeskonna ametiisikute,
ametnike voi pealtvaatajate suhtes solvavat voi ebaausat kaitumist. Tahtlikult
mangupiirde vdi varavaraami 166mist. Tahtlikult mangukepi véi muu varustuse
[6hkumist. Mangukepi voi muu varustuse loopimist mangu voéi mangukatkestuse ajal
(k.a. vahetusalas).

Kui mangija simuleerib eesmargiga petta kohtunikke. Siia alla kuulub, kui mangija
liialdab vdi véimendab kukkumist. Naitleb, et talle on sooritatud viga v6i on saanud
vigastada. Mangija kes sooritab vea, vdib saada karistada ka juhul, kui teist mangijat
on karistatud simuleerimise eest. Alaliit voib lisaks karistada parast mangu, iseqgi
juhul kui kohtunikud on mangijat juba simuleerimise eest mangus karistanud

7.1.8 Mangukaristus

Mangija vdi meeskonnapersonali liige, kellele on maaratud mangukaristus, peab
viivitamatult minema riietusruumi ja ei tohi enam mangusosaleda.

Korraldav meeskond vastutab selle eest, et rikkuja I1&heb riietusruumi ja ei naase
pealtvaatajate tribllnile voi valjakule mangu jarelejaanud aja jooksul, kaasa arvatud
voimalik lisaaeg ja karistuslodgid. Koikidest mangukaristustest tuleb teatada.

Enne vdi parast mangu toimepandud rikkumistest, mis tavaliselt toovad kaasa
mangukaristuse, tuleb teatada, kuid pingikaristust ei maarata. Valja arvatud vale
varustuse eest (mille parandab asjaomane mangija, kes voib seejarel mangu
alustada). Enne mangu toimepandud rikkumised, mis toovad kaasa mangukaristuse,
viivad rikkuja mitteosalemiseni selles mangus, kaasa arvatud véimalik lisaaeg ja
karistusldogid.

Mangukaristusele jargneb alati 5-minutiline pingikaristus.

Vdistkonna kapten valib valjakumangija, kes ei ole juba karistatud, et kanda
pingikaristus ja véimalikud muud pingikaristused, mis puudutavad mangijat voi
voistkonna tdotajat, kellele on maaratud mangukaristus.

Vdimalikud isiklikud karistused, mis puudutavad mangijat, kellele on maaratud
mangukaristus, |0petatakse.

7.1.9 Mangukaristus 1

Mangukaristus 1 toob kaasa mangukeelu mangu I6puni ja ei too mangijale kaasa
edasist karistust.

Rikkumised, mis toovad kaasa mangukaristuse 1

Kui valjakumangija kasutab heakskiitmata mangukeppi voi liiga laia labaga keppi. Kui
varavavaht kasutab mitte heakskiidetud ndomaski.

Kui mangus osaleb mangija voi meeskonnapersonali liige, keda ei ole
manguprotokollis margitud.

Kui vigastatud mangija, kes on vahetatud karistusalas, osaleb mangus enne oma
karistusaja 16ppu.

Kui mangija kaitub korduvalt vdi jatkuvalt ebasportlikult.

Mangukaristus asendab teise 10-minutilise isikliku karistuse ning 2-minutilise
meeskonnakaristuse. Kuid sellele jargneb 5-minutiline meeskonnakaristus. Jatkuva
ebasportliku kditumise all mdeldakse kahte ebasportlikult mangimisest tingitud
isiklikku karistust samas mangus.



Kui mangija I6hub vihahoos mangukepi vdi muu varustuse.
Kui mangija on sudi ohtlikus flitisilises mangus.
o Siia alla kuulub, kui mangija vagivaldsel viisil heidab, tdukab voi kukutab
vastase vastu piirdeid vdi varavaraami voi muul visil rindab vagivaldselt.

7.1.10 Mangukaristus 2

Mangukaristus 2 toob kaasa ka sama vdistluse jargmisest mangust eemaldamise.

Rikkumised, mis toovad kaasa mangukaristuse 2

Kui mangija voi meeskonnapersonali lige osales kakluses. Tuli tahendab kakluse
kergemat vormi, ilma I60kide voi I66misteta, kus asjaomased mangijad austavad
puudlusi neid lahutada.

Kui mangija sooritab sama mangu jooksul teist korda rikkumist, mis toob kaasa
5-minutilise pingkaristuse. Mangukaristus asendab teise 5-minutilise pingikaristuse,
kuid sellele jargneb ikkagi 5-minutiline pingikaristus.

Kui meeskonna tddtaja on suudi jatkuvas voi korduvas ebasportlikus kaitumises.
Markus: Mangukaristus asendab teise 2-minutilise karistuse + 10-minutilise isikliku
karistuse, kuid sellele jargneb endiselt 5-minutiline karistus. Jatkamine tahendab
samas jarjekorras ja kordub teist korda samas mangus.

Kui mangija, kelle varustust hakatakse mé6tma, putab enne mdodtmist varustust
parandada.

Kui mangija v6i meeskonnapersonali lige paneb toime rikkumise, mille eesmark on
selgelt saboteerida mangu. See hdlmab ka seda, kui karistatud méangija siseneb
tahtlikult valjakule mangu ajal, enne kui tema karistus 16peb vai |6peb.

o Kui valjakule sisenetakse mangu katkestamise ajal, maaratakse 2- minutiline
karistus pingile. Kui sekretariaat on vastutav selle eest, et mangija siseneb
liiga vara valjakule ja viga margatakse tavaparase karistusaja jooksul, peab
mangija uuesti asuma karistuspingile. Taiendavat karistusaega ei maarata ja
mangija peab naasma valjakule, kui tema tavaline karistusaeg on I16ppenud.
Kui viga margatakse parast tavalise karistusaja 16ppu, ei rakendata mingeid
meetmeid. Kui mangija, kelle karistusaeg on 16ppenud, siseneb valjakule
vaatamata numbrilisele olukorrale, tuleb oodata jargmist katkestust.

o Rikkumised pannakse toime kummagi meeskonna poolt vahetusalalt,
karistusloogi ajal.

Mangu ajal visatakse vahetusalalt varustust.
Mangija, kes ei ole vahetuses, osaleb vdi putuab osaleda mangus
vahetusalalt.

o Mangija osaleb valjakuméangijana parast seda, kui ta on samas mangus
osalenud varavavahina.

o Meeskonnal on tahtlikult liiga palju mangijaid valjakul.

Kui valjakumangija jatkab vigase mangukepi kaevamist voi kasutab seda tugevdatud
vOi pikendatud varrega.

7.1.11 Mangukaristus 3

Mangukaristus 3 toob kaasa ka sama vdistluse jargmisest mangust eemaldamise ja edasise
karistuse otsustab haldav asutus.



Rikkumised, mis toovad kaasa mangukaristuse 3

e Kui mangija v6i meeskonnapersonali lige on kakluses osalenud.
o Mangija loetakse kakluses osalevaks, kui kasutatakse |66ke.
e Kui mangija v6i meeskonnapersonali liige on suudi jdhkras rikkumises.
o See hdlmab ka kepi voi muu varustuse viskamist vastase poole.
e Kui mangija v8i meeskonna ametiisik on suidi jamedas vaarkaitumises.
o Jame vaarkaitumine tdhendab kohtunike, mangijate, meeskonna ametiisikute,
ametnike voi pealtvaatajate jAmedat solvamist.
e Kui mangija vdi meeskonna ametiisik on stitidi jAmedas vaarkaitumises.
o Vagivaldne kaitumine tdhendab inimese sihilikku rindamist ilma vigastust
tekitamata. Siia alla kuulub verbaalne solvamine, siilitamine mangija peale,
kohtunike verbaalne ja mentaalne riinnak.

7.1.12 Karistused seoses karistuslodgiga

e Kui karistusl6ok, mis on pohjustatud karistuslddki pdhjustanud rikkumisest, toob
kaasa varava, voib méjutada ainult karistuslooki pohjustanud karistuslooki. See
hdlmab ka hilinenud karistusléoki. Kui karistuslddk on pohjustatud rikkumisest, mis
toob kaasa 2-minutilise karistuslodgi, tuhistatakse karistuslook, kui karistusloogi
tulemuseks on varav, kuid kéik muud liiki karistusl66gid viiakse Iabi. Kui viivitusega
karistusloogi ajal sooritab rindav meeskond teise rikkumise, mis toob kaasa
karistusl66gi, loetakse teine rikkumine karistuslooki pdhjustavaks rikkumiseks. Kui
karistuslook katkestatakse varavavahi poolt pohjustatud rikkumise tottu, loetakse
varavavahi rikkumine uue karistuslodgi pohjuseks.

o Kui karistuslodk, mis on pdhjustatud rikkumisest, mis ei too kaasa karistuslooki, toob
kaasa varava, ei mojuta see Uhtegi muud karistuslddki.

7.2 STANDARDOLUKORRAD

7.2.1 Uldjuhised standardolukordadeks

e Parast mangukatkestust jatkatakse mangu standardolukorrast vastavalt katkestuse
pdhjusele.

o Standardolukorrad on lahtilodgid, sissel66gid, vabalddgid ja karistusvisked.

e Kohtunikud annavad Uhe vile, Zestikuleerivad leppemarke ja maaravad kindlaks koha
standardolukorra jaoks. Palli vdib mangida parast vilet, kui pall on digel kohal ja ei
liigu.

e Standardolukorra lahtimangimist ei tohi ilma p&hjuseta edasi lUkata.

o Kohtunikud otsustavad, mida pidada pdhjuseta viivitamiseks. Vdimaluse
korral hoiatavad kohtunikud enne sekkumist péhjuseta viivitamise eest.

7.2.2 Lahtilook

e Uue perioodi alguses ja parast [66dud varavat sooritatakse lahtilddk keskpunktist.



o Lisaajal 166dud varava vdi mangu vditja otsustanud karistusviskest voi parast
perioodi I6ppu karistusviskest 160dud varava jarel lahtilooki ei sooritata.
Keskpunktist lahtil66gi sooritamise korral on mélemad meeskonnad oma
valjakupoolel.

e Kui mangukatkestuse pohjustas situatsioon, parast mida ei saa kummagi meeskonna
kasuks maarata sisse- voi vabaldoki voi karistusviset, jatkatakse mangu lahtilddgiga.

e Lahtilook sooritatakse Iahimast lahtilddgipunktist vastavalt palli asukohale
mangukatkestuse ajal.

e Koik mangijad, valja arvatud lahtil6dgi sooritajad, peavad koheselt iima kohtunike
vastavate marguanneteta likuma pallist vahemalt 3 m kaugusele (mangukepid kaasa
arvatud).

o Enne lahtilodki on kohtunikud kohustatud kontrollima, et meeskonnad on
selleks valmis ja mangijad asuvad ettenahtud vahemaa kaugusel.

e Pall mangitakse lahti mangukepiga ja lahtiloogi sooritavad kaks valjakumangijat eri
meeskondadest. Mangijad peavad olema suunatud vastasmeeskonna valjakupoole
IGhema serva poole ja neil ei tohi enne lahtilddgi sooritamist olla flusilist kontakti.
Jalad peavad olema keskjoonega risti. Mdlemad mangija jalad peavad keskjoonest
olema vordsel kaugusel. Mangukeppi peab hoidma kahe kdega normaalses haardes
ulalpool vastavat méarki. Labad peavad olema keskjoonega risti palli erinevatel
pooltel, kuid ei tohi palli puutuda.

o Normaalne haare tdhendab haaret, kuidas mangija hoiab keppi mangu ajal.
Kaitsva meeskonna mangija valib, kummale poole palli oma kepp asetada.
Kui lahtil6ok sooritatakse keskjoonelt, on valikudigus kulalismeeskonna
mangijal. Pall peab olema labade keskel. kui tekib vaidlus vahetuste tegemise
osas enne lahtilddgi sooritamist, peab kilalismeeskond esimesena oma
mangija vahetuse ara tegema.

e Lahtil6dk vdib minna otse varavasse.

7.2.3 Lahtildogi tingivad sindmused
e Kui pall saab tahtmatult kahjustada.
e Kui palli ei saa reegliteparaselt mangida.

o Kohtunikud annavad enne mangu katkestamist mangijatele piisava véimaluse
palli mangida.

Kui piirde osad on lahti tulnud ja pall satub selle koha lahedale.
Kui varav on juhuslikult paigast nihkunud ja seda ei saa piisava aja jooksul oma
kohale tagasi panna.

o Varavavaht on kohustatud varava kohe kui véimalik oma kohale tagasi
panema.

e Kui mangija saab tdsiselt vigastada ja ta mdjutab otseselt mangu kulgu.

o Kohtunikud otsustavad, kas vigastus on tdsine, kuid selle kahtluse korral
katkestatakse mang koheselt.

e Kui mangu ajal tekib ebaloomulik olukord.

o Kohtunikud otsustavad, mida pidada ebaloomulikuks asjaoluks, kuid see
hdlmab muuhulgas mangust kdrvalisi isikuid véi esemeid, taielikult voi
osaliselt kustunud valgust, mangu |dpetav/peatav signaal kdlab ekslikult, kui
purunenud mangukepp pdhjustab ohtliku olukorra vdi mojutab otseselt mangu
voi siis, kui pall on tabanud kohtunikku ja see mojutab markimisvaarselt
mangu kulgu.



e Kui varav tihistatakse hoolimata sellest, et vabalddki péhjustavat rikkumist ei olnud.
o Siia alla kuulub see, kui pall |aheb varavasse, ilma et lletaks varavajoone
eestpoolt.
e Kui karistusvise ei I6pe resultatiivselt.
o Siia alla kuulub reeglitele mittevastavalt sooritatud karistusvise.
e Kui kohtunikud ei suuda otsustada, kumma meeskonna kasuks maarata sisse- voi
vabalook.
o Siia alla kuulub see, kui reegleid rikuvad mélemad meeskonnad samaaegselt.
Kui kohtunikud peavad oma otsust ebakorrektseks.
Kui viga mitte sooritanud meeskond edasiliikatud karistuse aeg kohtunike arvates
Uritab aega viivitada.
o Vdimalusel peavad kohtunikud enne karistamist sellele meeskonna
tahelepanu juhtima.

7.2.4 Sisseldook

e Kui pall [GGakse valjakult minema, maaratakse vastasmeeskonna kasuks sisseldok.

o Palli valjakult minema 166nud meeskonnaks loetakse seda meeskonda, kelle
mangija vdi mangija varustus puutus palli vimasena, enne kui see valjaku
piiridest valjus. Siia alla kuulub ka see, kui palli varavavorgust eemaldada
Uritav mangija 166b vorku sealjuures palli tabamata.

e Sisselook sooritatakse 1,5 m kaugusel piirdest arvestatuna kohast, kust pall valjaku
piiridest valjus, kuid mitte kunagi tagapool varavajoonte kujuteldavaid pikendusi.

o Kui kohtunike meelest ei mdjuta see otseselt mangu kulgu, ei pea pall olema
paigal ega tapselt samas kohas. Kui meeskonnale on kasulik sooritada
sisseldok piirdele 1ahemalt kui 1,5 m, vdib ta seda teha. Sissel66k tagapool
varavajoonte kujuteldavaid pikendusi sooritatakse lahimast lahtilddgipunktist.
Kui pall puudutab lage vdi muid valjaku kohal olevaid objekte, sooritatakse
sissel6dk sama kaugel keskjoonest 1,5 m kauguselt piirdest.

e Vastasmeeskonna mangijad peavad koheselt ilma kohtunike vastava marguandeta
likuma pallist vdhemalt 3 m kaugusele (mangukepid kaasa arvatud).

o Sissel6odki sooritav mangija ei pea ootama, et vastasmangijad reeglitele
vastavale kaugusele liiguvad, kuid kui pall [ilakse lahti samal ajal, kui
vastasmangija Uritab reeglitele vastavale kaugusele liikuda, karistust ei
jargne.

e Palli mangitakse mangukepiga. Palli peab |I66ma, seda ei tohi vedada, visata ega
kepi peale tdsta.

e Sisselodgi sooritanud mangija ei tohi palli puutuda enne, kui see on puudutanud
modnda teist mangijat vdi mdne teise mangija varustust.

e Sissel6dk voib minna otse varavasse.

7.2.5 Sisselddgi tingivad sindmused

e Kui pall uletab piirde v&i tabab lage vdi ménda muud valjaku kohal olevat objekti.



7.2.6 Vabalook

Kui rikutakse reegleid, mille kohaselt tuleb maarata vabal6ok, maaratakse reegleid
mitterikkunud meeskonna kasuks vabaldok.

o Vabalddgini viivate reeglite rikkumiste puhul tuleb véimaluse korral alati
rakendada edemuse printsiipi. Edemuse printsiip seisneb selles, et kui
meeskond, kelle vastu rikuti reegleid, jaab parast rikkumist endiselt palli
valdajaks, antakse neile véimalus mangu jatkata, kui nad saavad sellest
rohkem kasu kui vabal6dgist. Kui rakendatakse edemuse printsiipi ja mang
katkestatakse, sest reegleid mitterikkunud meeskond kaotab palli,
maaratakse vabalddk kohalt, kus toimus viimane reeglite rikkumine.

Vabal6ok sooritatakse kohalt, kus toimus reeglite rikkumine, kuid mitte kunagi
tagapool varavajoonte kujuteldavaid pikendusi ega varavavahialadele lahemal kui 3,5
m.

o Kui kohtunike meelest ei mojuta see otseselt mangu, ei pea pall olema paigal
ega tapselt samas kohas, kus toimus reeglite rikkumine. Kui koht vabalddgiks
on piirdele lahemal kui 1,5 m, vdib 166gi sooritada 1,5 kauguselt piirdest.
Vabal66k tagapool varavajoonte kujuteldavaid pikendusi sooritatakse lahimast
lahtilodgipunktist. Kui koht vabal6ogiks on varavavahialale lahemal kui 3,5 m,
sooritatakse 166k varavajoone keskpunktist algava ja 1abi reeglite rikkumise
koha suunduva méttelise joone pikendusel 3,5 m kaugusel varavavahialast
jattes 0,5 meetrit kaitsemudri ja 3 meetrit ndutud vahemaa tarbeks. Kaitsval
meeskonnal on alati digus koheselt moodustada kaitsemUudr varavavahialast
valjapoole. Kui rindav meeskond takistab vdi segab seda, maaratakse
vabaldok kaitsva meeskonna kasuks. Rindav meeskond ei ole kohustatud
ootama, kuni kaitsev meeskond kaitsemuuri moodustab ja neil on digus
asetada oma mangijaid kaitsemuuri ette.

Vastasmeeskonna mangijad peavad koheselt ilma kohtunike vastava marguandeta
likuma pallist vihemalt 3 m kaugusele (mangukepid kaasa arvatud).

o Vabalddki sooritav mangija ei pea ootama, et vastasmangijad reeglitele
vastavale kaugusele liiguvad, kuid kui pall [GUakse lahti samal ajal, kui
vastasmangija Uritab reeglitele vastavale kaugusele liikuda, karistust ei
jargne.

Palli mangitakse mangukepiga. Palli peab 166ma, seda ei tohi vedada, visata ega
kepi peale tosta.

Vabal6ogi sooritanud mangija ei tohi palli enne puutuda, kui see on puudutanud
mdnda teist mangijat vdi mone teise mangija varustust.

Vabal6ok vbib minna otse varavasse.

7.2.7 Vabaldoki tingivad siindmused

Kui mangija 166b, surub, tdstab vastase mangukeppi voi vastasmangija keha kas
oma mangukepi voi jalaga.
o Kui kohtunike meelest mangis mangija enne vastase mangukepi tabamist
palli, sanktsioone ei jargne.
Kui mangija hoiab kinni vastast vbi vastase mangukeppi.



Kui mangija mangukepi laba tduseb enne palli tabamist selja taga vdi parast palli
tabamist puusatasemest kdrgemale.

o See kehtib ka pettelédkide kohta. Kui laheduses ei ole teisi mangijaid ja
vigastuste oht puudub, véib parast palli tabamist mangukepp ka kdrgemale
tdusta. Puusatasemeks loetakse puusade kdrgust, kui mangija seisab sirgelt.

Kui mangija mangib voi Uritab mangida palli tkskoik millise mangukepi osaga,
jalalabaga vdi saarega polvekdrgusest Ulalpool.

o Palli reiega peatamist ei peeta pdlvest kdrgemal mangimiseks, vélja arvatud
juhtudel, kui see loetakse ohtlikuks.

Kui mangija asetab oma mangukepi voi jala vastase jalgade vahele.

Kui mangija, kes omab palli vbi putab seda omandada, surub voi likkab vastast
Ukskoik millisel muul viisil kui 6lg vastu élga.

Kui mangija, kes omab palli véi pllab seda omandada voéi pudab liikuda paremale
positsioonile, ligub selg ees vastase otsa voi takistab muul viisil vastase liikkumist
soovitud suunas.

o Siia alla kuulub ka kaitsemuuri moodustamise takistamine, kui vabal6dgi koht
on varavavahialale lahemal kui 3,5 m.

Kui valjakumangija on varavavahialas vdi alas kus tavaliselt peaks olema varav.

o Valjakumangija vbib varavavahiala Iabida, kui kohtuniku meelest ei sega see
mangu kulgu ega varavavahi tegutsemist. Kui vabal6ok lilakse varava peale
ja kaitsva meeskonna valjakumangija on varavavahialas, varavas vdi on
varav tema digest asukohast ara likatud, maaratakse alati karistusvise.
Valjakumangija loetakse varavavahialas olevaks, kui ta Ukskdik millise
kehaosaga puutub pdérandat varavavahialas. Valjakumangijat, kelle
mangukepp on varavavahialas, ei loeta varavavahialas viibivaks. Jooned
kuuluvad varavavahialasse. Kui mangija likkab sihilikult vastasmeeskonna
varava tema digest asukohast ara.

Kui valjakumangija takistab passiivselt varavavahi valjaviset.

o See loetakse maaruste rikkumiseks ainult sel juhul, kui valjakumangija on
varavaala sees vdi lahemal kui 3 m kohale, kus varavavaht palli omandas.
Passiivselt tdhendab tahtmatult vdi kohalt mitteliikumise t6ttu.

Kui valjakumangija mangib palli hippel.

o Hulppeks loetakse, kui mélemad jalad on taielikult pérandast lahti. Jooksmist
ei loeta hiippamiseks. Mangijal on lubatud hipata ule palli ja mangida,
puudutada ning peatada palli allpool pdlvekdrgust. Pdlvekdrguseks loetakse
polvede korgust sirgelt seistes.

Kui mangija mangib palli ise valjakul mitte viibides.

o Valjakul mitteviibimine tdhendab, et Uiks v6i mdlemad jalad pole valjakul. Kui
mangija mangib palli valjakul mitte viibides vahetuse ajal, loetakse seda
valeks vahetuseks. Kui mangija mangib palli valjakul mitte viibides oma
vahetusalast ajal, kui ei toimu vahetusi, loetakse seda mangu
saboteerimiseks. Mangija voib valjaspool valjakut joosta, kuid ei tohi seal palli
mangida.

Kui varavavaht lahkub valjaviske ajal taielikult varavaalast.

o Sel juhul ei loeta varavavahti valjakumangijaks. Varavavaht loetakse
varavaalas mitteviibivaks, kui Ukski ta kehaosa ei puutu pérandat varavaalas.
Valjavise loetakse I6ppenuks, kui vravavaht palli lahti laseb ja kui ta parast
seda varavaalast lahkub, ei loeta seda reeglite rikkumiseks. See reegel kehtib



ka juhul, kui vdravavaht omandab palli varavaalas olles ja libiseb parast seda
sealt valja. Jooned kuuluvad varavaalasse.
Kui varavavaht viskab voi 166b palli Gle keskjoone.

o See loetakse reeglite rikkumiseks vaid juhul, kui pall ei puutu pérandat, piiret,
mdnda teist mangijat vdi mone teise mangija varustust enne, kui ta keskjoone
uletab. Pall peab tervenisti Uletama keskjoone.

Kui lahtilook, sisselddk vdi vabalodk sooritatakse valesti voi selle sooritamisega
viivitatakse tahtlikult.

o Siia alla kuulub see, kui reegleid mitterikkunud meeskond palli
mangukatkestuse ajal viib eemale vdi kui palli veetakse, visatakse voi
tostetakse kepi peale ja kui mangija viivitab lahtilddgiga. Kui sisse- voi
vabalddk sooritati valest kohast vdi pall ei olnud taielikult paigal, vdib 166gi
uuesti sooritada. Kui kohtunike hinnangul ei mdjuta see mangu kulgu, ei pea
pall olema tapselt diges kohas vdi taielikult paigas.

Kui varavavaht hoiab palli kauem kui 3 sekundit.

o Kui varavavaht paneb palli maha ja votab selle uuesti Ules, loetakse ta kogu
aeg palli kontrollinuks.

Kui varavavaht saab s66du v6i omandab palli valjakumangijast meeskonnakaaslase
kaest.

o See loetakse reeglite rikkumiseks vaid juhul, kui varavavaht mangib palli
kohtunike meelest tahtlikult. S66du saamine tdhendab palli katega
puudutamist, see on keelatud ka palli parast méne muu kehaosaga
peatamist. Varavavaht voib saada s66du valjakumangijast
meeskonnakaaslase kaest, kui ta sdddusaamise hetkel on varavaalast
taielikult lahkunud ja teda loetakse seetdttu valjakumangijaks. Olukorda, kui
varavavaht lahkub taielikult varavaalast, peatab palli, naaseb varavaalasse ja
votab palli katte, ei loeta tagasis60duks varavavahile. Tagasis66tu
varavavahile ei loeta kunagi varavasituatsiooniks ja selle eest ei saa maarata
karistusviset.

Kui maaratakse karistus mangureeglite rikkumise eest.

o Vabal6dk maaratakse kohast, kus viga tehti. Kui kohtunikud ei suuda
otsustada, kus viga tehti, maaratakse vabal6d6k mangu katkestuse hetkel
pallile I1ahimast lahtil66gi punktist.

Kui mangija viivitab mangu.

o Siia alla kuulub olukord, kui mangija, eesmargiga voita aega, asetab end
vastu piiret voi varavat viisil, mille tottu vastasmangija ei saa palli reeglite
kohaselt mangida. Siia alla kuulub ka, kui varavavaht blokeerib palli 1abi
varavavorgu. Kui véimalik, peab mangijat enne sanktsioonide rakendamist
hoiatama.

Kui meeskond viivitab manguaega.

o Siia alla kuulub olukord, kui meeskond mangib jarjekindlalt passiivselt enda
varava taga. Kui véimalik, peab meeskonda enne sanktsioonide rakendamist
hoiatama.

Kui valjakumangija mangib palli peaga.

o Kui edasilukatud karistus laheb taitmisele, kuna vea sooritanud meeskond
saab palli.

Vabalbok sooritatakse katkestuse hetkel pallile 1ahimast lahtil6dgi punktist.



7.2.8 Karistusvise

e Kui rikutakse reegleid, mille kohaselt tuleb maarata karistusvise, maaratakse reegleid
mitterikkunud meeskonna kasuks karistusvise.

e Karistusviset alustatakse keskpunktist, puudutades palli mangukepiga.

o Karistusvise algab kohtuniku vilest ja I6ppeb tema jargmise vilega.

e Kdik mangijad, valja arvatud karistusviske sooritaja ja vastasmeeskonna varavavaht,
peavad karistusviske sooritamise ajal olema oma meeskonna vahetusalas.
Varavavaht peab karistusviske alguses olema varavavahialas.

o Kui tekib erimeelsusi, kumb mangijatest laheb enne valjakule, peab
varavavaht enne valjakule minema. Varavavahti ei tohi asendada
valjakumangijaga. Kui varavavaht rikub karistusviske ajal reegleid,
maaratakse uus karistusvise ja karistus suunatakse taitmisele. Kui méni muu
mangija vdi meeskonna ametiisik karistuse saanud meeskonnast rikub
karistusviske ajal reegleid, maaratakse uus karistusvise. Kui mangija, kes ei
ole karistusviske sooritaja voi karistusviset sooritava meeskonna ametiisik,
rikub karistusviske kaigus reegleid, loetakse karistusvise ebadnnestunuks.

e Karistusviset sooritav mangija voib palli puudutada piiramatu arv kordi, kuid peab
kogu karistusviske sooritamise ajal likuma pidevalt varava poole.

o Pidev liikumine tdhendab, et mangija ja pall ei tohi karistusviske ajal
samaaegselt taielikult seisma jdada ega muuta suunda ja liilkuda varavast
eemale. Kohe kui varavavaht on palli puudutanud véi on pall puudutanud
varava raame, ei tohi karistusviske sooritaja enam palli puutuda. Manguaeg
peatatakse karistusviske sooritamise ajaks. Edasiliikumine tdhendab
keskjoonest kaugemale. Kui pall tabab varava esikllge, siis varavavahti ja
laheb siis eestpoolt varavasse, fikseeritakse varav.

e Mangija, kes kannab 2+2-minutilist meeskonnakaristust, peab karistusviske ajal
olema karistuspingil.

o Kui mangija saab mangukaristuse, siis kapten valib mangija, kes ei ole juba
karistatud, et kanda meeskonnakaristust.

8 INDIVIDUAALSETE OSKUSTE VOISTLUS
(ISC)

e |SC on mdeldud spetsiaalselt sportlastele, kes ei ole veel arendanud vajalikke
oskusi, et osaleda vdistkondlikus saalihokis. ISC koosneb viiest voistlusest:

o varavasse I66mine

o vastuvotmine ja s66tmine,

o kepikasitsemine,

o tapsuslodmine,

o viskesOo6t Ule takistuse.
Vdistlejad peavad kdigepealt [dbima divisioneerimise, kus iga sportlane sooritab iga
voistluse Uks kord. Seejarel kasutatakse viie voistluse kogutulemust, et paigutada mangijad
voistlusvoorus (medalivoorus) koos teiste sarnaste vdoimetega vdistlejatega
vlistlusklassidesse. Medalivoorus peab iga mangija sooritama iga vdistlusala kaks korda.



e Lopliku punktisumma saamiseks liildetakse kahe vooru punktisumma kokku.

8.1.1 Varavasse |60mine

e Eesmark: hinnata sportlase 166gitapsust ja -jdudu ning sportlase vdimet [GUa
varavaid mis tahes nurga alt, arvestades ajapiirangut.
Varustus: pérandapallikepp, 5 palli, teip, stopper, varav.
Kirjeldus: Sportlane teeb Uihe varaval6dgi viiest erinevast kohast imber varava. Need
kohad asuvad viie 6-meetrise joone 16pp-punktides, mis algavad tUhisest punktist
varavajoone keskel. Iga kiir joonistatakse nii, et see mo o d u s ta b 30-kraadise
nurga pikendatud varavajoonega voi eelnevalt joonistatud kiirega.

e Sportlasel on 15-sekundiline ajalimiit kdigi pallide 166miseks. Uks pall peab olema
igas punktis enne, kui sportlane alustab |60mist.

e Hindamine: Iga taielikult varavajoone uletanud pall on vaart viis punkti. Skoor on viie
66gi summa; maksimaalselt 25 punkti. (Kui pall pdrkub varavasse sisenemisel
vastu eelnevalt 166dud palli ja kohtunik usub, et see oleks olnud varav, siis vdib anda

viis punkti taies ulatuses).

8.1.2 Vastuvétmine ja s66tmine
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e Eesmark: hinnata sportlase kontrolli ja tdpsust palli vastuvétmisel ja s66tmisel.
Varustus: mangukepp, pall, teip, marker-koonused.

e Kirjeldus: Sportlane saab palli treenerilt, kes annab palli edasi 4 meetri kauguselt,
kas vasakult véi paremalt poolt. Seejarel sooritab sportlane s66du joone tagant.

e Sportlane pulab palli edasi anda koonuste vahelt, mis on paigutatud kaheksa meetri
kaugusele s66tmisjoonest. 5 katset oskuse sooritamisel, mille maksimaalne
punktivaartus on kokku 25 punkti.

Hindamine:

e 5 punkti: Kontroll palli vastuvdtmisel ja s66tmisel 1 meetri tsoonis (keskmiste
koonuste vahel).

e 4 punkti: Kontroll vastuvétmisel ja palli s66tmisel 3 meetri tsoonis (kahe valiskoonuse

vahel, kuid mitte 1 meetri tsoonis).

3 punkti: Kontrolli ja s66du pallile valjaspool 3 meetri tsooni.
2 punkti: Kontrollib palli, kuid ei s6dda.

1 punkt: Loob kontakti véi vétab vastu palli, kuid ei kontrolli.
0 punkti: Puudub kontakt palliga ja edasisoot.

8.1.3 Kepikasitsemine
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Eesmark: hinnata sportlase kiirust ja voimet palli kasitseda.
Varustus: mangukepp, pall, 6 margistuskoonust, teip, stopper, varav
Kirjeldus: Sportlane 166b palli stardijoonelt Iabi koonustega maaratud raja ja 166b palli
varavasse. Kaugus stardijoonest on 21 meetrit. Koonused paigutatakse
sirgjooneliselt kolme meetri tagant. Kell peatub, kui pall Gletab varavajoone.

e Hindamine: 25-st lahutatakse ajakulu, mis kulub kepikasitsemisele. Iga vahelejaanud
koonuse eest lahutatakse ks punkt. Viis boonuspunkti antakse, kui sportlane 166b
varava.

8.1.4 Tapsusléémine
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e Eesmark: hinnata sportlase tapsust, joudu ja vdimet llta varavat, [Ules palli
varavaalasse.

Varustus: pérandapallikepp, pall, varay, teip voi kois.

Kirjeldus: Sportlane sooritab viis varavalddki joone tagant, mis on 5 meetri kaugusel
varavast. Kuue sektsiooni ala on varava sees piiritletud koie vdi teipiga, nagu on
naidatud joonisel. Vertikaalsed kdied voi teibid riputatakse 45 cm kaugusele igast
varavapostist. Horisontaalne kois vdi teip riputatakse 30 cm kdrgusele pbrandast.
Hindamine: Eesmark on jagatud punktide kaupa jargmiselt:

5 punkti iga varavasse siseneva 166gi eest Ukskdik kumba Ulemisse nurka.

3 punkti iga 166gi eest, mis 1aheb varavasse Ukskdik kumba alumisse nurka.

2 punkti iga 166gi eest, mis jduab varava llemisse keskmisesse ossa.

1 punkt iga 160gi eest, mis laheb varava alumisse keskosasse.

Iga 160k peab taielikult Uletama varavajoone, et sportlane saaks punkte, valja arvatud
juhul, kui kdis voi teip takistab palli varavajoone lletamist. Sellisel juhul antakse
punktide kogusumma vaiksema osa eest. Punktiarvestus on nende viie 166gi summa;
maksimaalselt 25 punkti.

8.1.5 Viskesoot Ule takistuse
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e Eesmark: hinnata sportlase kontrolli ja tdpsust palli Ule takistuse viskamisel.
Varustus: mangukepp, pall, takistus (pink véi muu takistus kdrgusega 25-30
sentimeetrit ja pikkusega vahemalt 3 meetrit), teip, marker-koonused.

e Kirjeldus: Sportlane uritab paigalt sooritada palli tapset s66stu Ule takistuse

(kdrgusega 25-30 cm ja pikkusega vahemalt 3 m). Sportlane Uritab palli edasi anda 8

m kaugusele pustitatud sihtmargile (diagrammi alusel). Sportlase punktisumma on

viie Ule takistuse sooritatud s66du summa; maksimaalselt 25 punkti.

Hindamine:

5 punkti: Viskes6ot Ule takistuse 1 m kaugusele (keskmiste koonuste vahele).

4 punkti: Viskes6ot Ule takistuse 3 m tsooni (kahe véliskoonuse vahele,kuid mitte 1 m

tsooni).

3 punkti: Viskes6o6t Ule takistuse, valjaspool 3 m tsooni

2 punkti: Viskes6ot Ule takistuse, kuid ei jbua koonusteni

1 punkt: pall pdrkub vastu takistust, kuid ei Gleta seda

0 punkti: ei ole palliga kontakti

8.1.6 Lopptulemus
e Mangija I6ppskoor maaratakse kindlaks, kui lidetakse kokku punktisummad, mis on
saavutatud kdigis viies individuaalsete oskuste vdistlusel toimuvas vdistluses.



